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Abstrak 

   

Penelitian ini dilakukan untuk membantu masyarakat yang membutuhkan dalam 

memperoleh informasi bidan delima sesuai dengan kriteria yang diinginkan. Serta 

mengefektifkan waktu dalam pengambilan keputusan untuk memilih bidan yang 

ada di wilayah cileungsi. Sehingga diperlukan rancangan sistem informasi 

pendukung keputusan untuk memilih bidan delima di wilayah cileungsi. 

Metodologi penelitian yang digunakan penulis menggunakan metode 

pengembangan sistem WATERFALL pada perancangan sistem pendukung 

keputusan pemilihan bidan. Untuk analisa sistem berjalan, penulis menggunakan 

metode PIECES dan UML (Unified Model Language) sebagai tools permodelan 

sistem. Penggunaan tekologi informasi berbasis web dengan tools diantaranya 

PHP sebagai bahasa pemrograman, MySQL sebagai database, bootstrap sebagai 

framework front-end. Dan pengujian yang dilakukan menggunakan blackbox. 

Hasil yang di harapkan penelitian ini adalah berupa sistem pendukung keputusan 

pemilihan bidan delima pada wilayah cileungsi untuk memudahkan user di 

wilayah cileungsi dalam pengambilan keputusan memilih bidan delima. 

 

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Bidan Delima, Waterfall, AHP, 

PHP, MySQL. 
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DECISION SUPPORT SYSTEM FOR SELECTION OF 

DELIMA MIDWIFE USING ANALYTICAL HIERARCHY 

PROCESS (AHP) IN CILEUNGSI AREA  
 

 

Khudallil Sukma 

 

 

Abstract 

 

This research is conducted to help people in need to obtain information delima 

midwife according to the desired criteria. And make time in decision making to 

choose the midwife that exists in cileungsi area. So it is necessary to design a 

decision support information system to select delima midwife in cileungsi area. 

The research methodology that is used to develop the decision support system at 

delima midwives, is Waterfall. To analyze the current system, the author used the 

PIECES and UML (Unified Modeling Language) as its system modelling tools. 

The use of web based information technology with tools like PHP as its 

programming language, MySql as its database, bootstrap as the front-end 

framework, and was tested using blackbox. The result from this research is a 

decision support system to choose a midwives in delima midwife at cileungsi area 

to ease the users in taking the decisions to choose the midwives. 

 

Keywords : Decision Support System, Delima Midwives, Waterfall, AHP, PHP, 

MySQL. 
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a. Simbol Unified Modeling Language 

1) Use Case Diagram  

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Use Case 

 

Use case merupakan fungsionalitas 

yang disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling bertukar pesan 

antar unit atau aktor.  

2. Actor 

 

Actor adalah orang, proses, atau 

sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan 

dibuat di luar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum 

tentu merupakan orang. 

3. Association 

 

Association merupakan komunikasi 

antara aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau 

use case yang memiliki interaksi 

dengan aktor.  

4. Extend 
<<extend>> 

------------------> 

Extend adalah relasi use case 

tambahan ke sebuah use case, 

dimana use case yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri walau tanpa 

use case tambahan itu. 

5. Include 
<<include>> 

------------------> 

Include adalah relasi use case 

tambahan ke sebuah use case, di 

mana use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk 

menjalankan fungsinya atau 

sebagai syarat dijalankan use case 

ini.  

 

 

 

 

 

 

Use case 
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2) Activity Diagram 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Status awal 

 

Status awal merupakan simbol yang 

menandakan awal mula pada 

aktivitas sistem. 

2. Aktivitas 

 

Aktivitas merupakan suatu kegiatan 

yang dilakukan oleh sistem.  

3. Percabangan 

 

Percabangan merupakan suatu 

bentuk komunikasi dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu.  

4. Penggabungan 
 

Komunikasi penggabungan dimana 

lebih dari satu akitivitas 

digabungkan menjadi satu 

5. Status akhir 

 Status akhir merupakan simbol 

untuk menandakan berakhirnya 

suatu sistem.  

6. Swimlane 

 

nama swimlane 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 

 

3) Class Diagram 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Kelas 

 

nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 

Kelas adalah sebuah spesifikasi 

yang jika diinstansiasi akan 

menghasilkan sebuah objek dan 

merupakan inti dari pengembangan 

dan desain berorientasi objek. 

Kelas menggambarkan keadaan 

(atribut/ properti) suatu sistem, 

sekaligus menawarkan layanan 

untuk memanipulasi keadaan 

tersebut ( layanan/metoda/fungsi). 

Kelas- kelas yang ada pada struktur 

sistem harus dapat melakukan 

fungsi-fungs sesuai dengan 

kebutuhan sistem.    

2. Asosiasi  

 

Asosiasi merupakan relasi antar 

kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai 

dengan multiplicity. 

3. Dependency  ---------------> Dependency merupakan relasi 

aktivitas 
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antarkelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas.  

4. Aggregation   

Aggregation merupakan relasi antar 

kelas dengan makna semua-bagian 

(whole-part). 

 

4) Sequence Diagram 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Aktor  

 

Aktor adalah orang, proses, 

atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat 

di luar sistem informasi 

yang akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun simbol dari 

aktor adalah gambar orang, 

tapi aktor belum tentu 

merupakan orang. 

2. Lifeline 

| 

| 

| 

| 

| 

 

Menyatakan kehidupan 

suatu objek. 

3. Objek  

 

nama objek: nama kelas 

Menyatakan objek yang 

berinteraksi dengan orang.  

 

4. Waktu aktif  

 

 

Menyatakan objek dalam 

keadaan aktif dan 

berinteraksi, semua yang 

terhubung dengan watu aktif 

ini adalah sebuah tahapan 

yang dilakukan didalamnya.  

5. Pesan  
pesan 

 

Menyatakan suatu objek 

membuat objek lain, arah 

panah mengarah pada objek 

yang dibuat.  
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b. Simbol Flow Chart 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Terminator 
 

Simbol terminator 

(Mulai/selesai) merupakan 

tanda bahwa sistem akan 

dijalankan atau berakhir 

2. Proses 
 

Simbol yang digunakan 

untuk melakukan 

pemrosesan data baik oleh 

user maupun komputer 

(sistem) 

3. Verifikasi 

 

Simbol yang digunakan 

untuk memutuskan apakah 

valid atau tidak validnya 

suatu kejadian. 

4. Data 

 

Simbol yang digunakan 

untuk mendeskripsikan data 

yang digunakan. Laporan : 

Simbol yang digunakan 

untuk menggambarkan 

laporan. 
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