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ABSTRAK

Sistem Penggajian merupakan salah satu hal yang vital dalam
kegiatan keungan sebuah  perusahaan. CV  Garasitrift  yang
merupakan sebuah  perusahaan dibidang busana  masih
menggunakan sistem penggajian secara manual dan presensi
bergabung dengan tepi kanan coffe. Untuk memenuhi kebutuhan
sistem penggajian diperlukan sebuah update terhadap sistem
informasi penggajian. Salah satu manfaat dari aplikasi penggajian
adalah mecegah terjadinya kerusakan data , kehilangan data, dan
duplikasi data. Dalam melakukan analisis penelitian penulis
menggunakan Metode PIECES dalam menentukan kebutuhan
sistem kedepannya. Selain itu untuk pengembanag sistem lebih
lanjut penulis menggunakan Metode Waterfall untuk menyesuaikan
kebutuhan dari sistem yang di kembangkan melalui hasil
wawancara dengan calon pengguna. Pembuatan aplikasi digunakan
menggukan Tools Sublime Text sebagai text editor , kemudian tools
Figma sebagai perancangan User Interface , dan MySQL sebagai
penyimpanan data menuju database. Penulis berharap dengan
pembbuatan sistem informasi penggajian ini dapat menghemat
waktu , dan dapat membuat sarana penyimpanan data yang aman

bagi Staff CV Garasitrift dalam melakukan penggajian Pegawai.

Kata Kunci : Penggajian, Waterfall, Web, Mysql
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF PAYMENT INFORMATION SYSTEM AT
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ABSTRAK
The payroll system is one of the vital things in the financial
activities of a company. CV Garasitrift, which is a company in the
clothing sector, still uses a manual payroll system and attendance
joins the right bank of the coffee. To meet the needs of the payroll
system, an update on payroll is needed. One of the benefits of a
payroll application is preventing data corruption, data loss, and
data duplication. In conducting research analysis the authors use
the PIECES method in determining future system requirements. In
addition, for further system development, the author uses the
Waterfall Method to adjust the needs of the system being developed
through the results of interviews with prospective users. Application
development is used using Sublime Text Tools as a text editor, then
Figma tools as User Interface design, and MySQL as data storage
to the database. The author hopes that by making this payroll
information system it can save time, and can create a secure data

storage facility for CV Garasitrift Staff in paying employee payroll.

Keyword : Payroll,Waterfall, Web,Mysq|
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DAFTAR SIMBOL

1. Flowchart
No Simbol Nama Simbol Keterangan
1 Meunjukkan
Documen dokumen input dan
output yang
dibutuhkan dan
terdapat pada sistem
2 Merepresentasikan
Proses proses input data
komputer maupun output data
yang terkomputersasi
3 Aktivitas yang
U Kegiatan dilakukan secara
Manual manual
4 Keputusan Menunjukkan
<> pilihan atas
keputusan
5 Manual Input Memasukkan data
I:I dan dokumen secara
manual
6 Data store Menunjukkan input
yang berasal dari
(I hard disk yang dapat
diakses secara
langsung
7 Multi-dokumen | Menunjukkan
I dokumen yang
tercipta dari proses
input output pada
alur kegiata
8 Arsip Pengarsipan  yang
v menyimpan data
yang tidak

terkomputerisasi dan
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di luar dari sistem
9 Hard Disk Menyimpan
@ dokumen dan
merekam data yang
terlah disimpan dari
porses yang
dijalankan oleh
sistem
10 Aliran Data Berguna untuk
—_—> menghubungkan
D antara dua variabel
yang bertujuan
untuk mengarahkan
aliran data
11 Terminator Simbol untuk
permulaan (start)
C> atau akhir (stop) dari
suatu aliran kegiatan
2. Use Case Diagram
No Simbol Nama Simbol Keterangan
1 Documen Merupakan peran
orang, sistem yang
lain, atau alat ketika
Actor berhubungan dengan
Use case
2 Use Case Abstraksi dan
Q interaksi antara sistem
dan Actor
3 Kegiatan Abstraksi dari
> | Manual penghubung  antara
Actor dengan Use
case
4 - Generalisasi Menunjukkan
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spesialisasi  Actor
untuk dapat
berpartisipasi

dengan Use case

3. Activity Diagram

No Simbol

Nama Simbol

Keterangan

Documen

Meunjukkan

dokumen input dan
output yang
dibutuhkan dan

terdapat pada sistem

:

Aktivitas

Aktivitas yang
dilakukan
aktivitas

sistem,
biasanya
diawali dengan kata

kerja

Percabangan /

Decision

Percabangan dimana
ada pilihan aktivitas

yang lebih dari satu

Penggabungan /

Join

Penggabungan
dimana yang mana
lebih  dari  satu
aktivitas lalu
digabungkan

menjadi satu

Status Akhir

Status akhir yang
dilakukan

aktivitas

sistem,
memiliki

sebuah status akhir

Ea

Squence Diagram
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No Simbol

Nama Simbol

Keterangan

Object

Suatu antar muka
yang saling

berhubungan

Life line

Suatu garis kehidupan
yang menghubungkan

objek semasa urutan

Activation

Menunjukkan  suatu
objek yang sedang
aktif berinteraksi
dengan objek yang

lain

Masukan——>»

Object Message

Menjelaskan sebuah
penghubung bahwa
suatu objek

mengirim pesan ke

objek lain
5. Class Diagram
No Simbol Nama Simbol Keterangan
1 o Class Adalah blok
iterm 1 pembangun
ltem 2 pemograman
ltem 3 berorientasi objek.
Sebuah class
digambarkan sebagai
sebuah kotak yang
terdiri dari 3 bagian
yang memiliki masing
masing fungsi.
2 Life line Menghubungkan

antara dua class garis
ini melambangkan

tipe relationship
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Activation Mendeskripsikan
untuk  menunjukkan
........ operasi pada suatu
class yang
menggunakan  class
lain
Aggregation Mendeskripsikan

keseluruhan bagian
relationship dan
biasanya disebut

dengan relasi.
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