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DAFTAR SIMBOL 
1. Diagram Alir 

No. Simbol Nama Keterangan 
1 

 

Garis 
Koneksi 

Menggambarkan koneksi 
atau berubahnya proses. 

2 

 

Proses Menggambarkan Proses 
yang terjadi 

3 

 

Keputusan Menggambarkan 
keputusan apabila suatu 
proses terpenuhi atau 
tidak terpenuhi. 

4 

 

Terminal Menggambarkan mulai 
dan berakhir. 

5  Extend Menggambarkan Use 
Case yang dapat terjadi 
apabila suatu kejadian 
terjadi. 

 
2. Diagram Use Case 

No. Simbol Nama Keterangan 
1 

 

Aktor Menggambarkan 
pengguna atau pelaku 
yang berinteraksi dengan 
proses 

2 

 

Use Case Menggambarkan fungsi 
dari suatu sistem 

3 

 

Lingkungan Menggambarkan batasan 
antara aktor dengan use 
case 

4 
 

Include Menggambarkan Use 
case yang harus dipenuhi 
fungsinya. 



 

x 
 

5  Extend Menggambarkan Use 
Case yang dapat terjadi 
apabila suatu kejadian 
terjadi. 

6 
 

Garis Menggambarkan Use 
Case yang dapat 
digunakan oleh aktor 

3. Activity Diagram  

No. Simbol Nama Keterangan 
1 

 

Titik 
Mulai 

Menggambarkan 
mulainya aktivitas 

2 

 

Activity Menggambarkan 
aktivitas yang terjadi 

3 

 

Keputusan Menggambarkan 
keputusan apabila suatu 
activity terpenuhi atau 
tidak terpenuhi. 

4 

 

Titik 
Selesai 

Menggambarkan 
selesainya diagram 
activity. 

4. Sequence Diagram  

No. Simbol Nama Keterangan 
1 

 

Aktor Menggambarkan 
Pengguna  

2 

 

Activity Menggambarkan 
entitas 

3 

 

Activation Menggambarkan 
objek yang sedang 
aktif 



 

xi 
 

4 

 

Lifeline Menggambarkan 
objek yang ada 
pada sistem 

5 

 

Alternatife Menggambarkan 
urutan yang dapat 
terjadi apabila 
suatu kondisi 
terpenuhi. 

6  Garis 
Koneksi 

Menggambarkan 
koneksi atau 
kelanjutan antara 
urutan. 
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