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Badiuzzaman Abdur Rohman 

 

ABSTRAK 

 

UPN “Veteran” Jakarta merupakan lembaga pendidikan tinggi yang memiliki tujuh 

macam bidang keilmuan yang ditawarkan, salah satunya adalah bidang ilmu 

komputer atau disebut Fakultas Ilmu Komputer (FIK). Pada lingkup Fakultas Ilmu 

Komputer (FIK), proses pengajuan dosen pembimbing masih belum sepenuhnya 

terkomputerisasi dan terintegrasi, dimana apabila mahasiswa hendak megajukan 

dosen pembimbing masih menggunakan media google form dan belum adanya 

sistem utuh yang dapat melayani pengajuan dosen pembimbing untuk kegiatan 

PKM, MBKM (Magang), Kerja Praktik, Tugas Akhir atau Skripsi. Selain itu 

informasi terkait daftar dosen yang dapat dijadikan dosen pembimbing berserta 

bidang keahliannya dan batas maksimum kuota tiap dosen masih belum 

dipublikasikan dengan baik. Atas dasar permasalahan tersebut yang melandasi 

dilakukannya penelitian ini, maka solusi yang diusulkan yaitu membangun sistem 

informasi pengajuan dosen pembimbing di lingkungan Fakultas Ilmu Komputer 

UPN “Veteran” Jakarta. Sistem Informasi ini dibangun dengan mengadopsi model 

waterfall dan menggunakan bahasa pemograma PHP (Hypertext Preprocessor) 

versi 8.1 serta MySQL sebagai server basis datanya. Sistem ini meliputi proses 

pengajuan dosen pembimbing dan pendaftaran bimbingan dosen, persetujuan atau 

penolakan permintaan bimbingan, pengesahan bimbingan, pengelolaan data dosen 

pembimbing dan data program. Pembangunan sistem informasi ini diharapkan 

dapat memudahkan mahasiswa dalam melakukan pengajuan dosen pembimbing 

dan meningkatkan pelayanan pengajuan dosen pembimbing pada Fakultas Ilmu 

Komputer UPN “Veteran” Jakarta menjadi lebih baik. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Lembaga Pendidikan Tinggi, Dosen Pembimbing, 

Waterfall. 
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A WEB-BASED SUPERVISOR SUBMISSION INFORMATION SYSTEM AT 

THE FACULTY OF COMPUTER SCIENCE, UNIVERSITAS 

PEMBANGUNAN NASIONAL "VETERAN" JAKARTA 

 

Badiuzzaman Abdur Rohman 

 

ABSTRACT 

 

UPN “Veteran” Jakarta is a university that has seven scientific fields offered, one 

of them is a computer science fields or called the Faculty of Computer Science. In 

the scope of the Faculty of Computer Science, the process of applying for a 

supervisor is still not fully computerized and integrated, where if students want to 

apply for a supervisor, they still use google form media and there is no system that 

can serve the submission of supervisor for PKM, MBKM (Intern), Internship, and 

Thesis. In addition, information regarding the list of lecturers who can be used as 

supervisors along with their areas of expertise and the maximum quota limit for 

each lecturer has not been properly published. Based on these problems, as the 

basis for this research, the proposed solution is to build a supervisor submission 

information system in the Faculty of Computer Science, UPN “Veteran” Jakarta. 

The information system will be developed by adopting the waterfall model and 

using the PHP (Hypertext Preprocessor) version 8.1 programming language and 

MySQL as the database server. This system includes the process of submitting 

supervisors and registration of lecturer guidance, approval, or rejection of requests 

for guidance, validation of guidance, management of supervisor data and program 

data. The development of this information system is expected to facilitate students 

in applying for a supervisor to be better and easier also to improve the ease of 

service for submitting supervisors in the Faculty of Computer Science, UPN 

“Veteran” Jakarta. 

Key Word: Information System, University, Supervisor, Waterfall. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Flowchart 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

Terminator 

Simbol ini menjelaskan awal mula dari 

suatu program dikerjakan atau 

berakhirnya aktivitas dari program 

tersebut. 

2 
 

Proses 
Simbol ini menjelaskan proses atau 

kegiatan yang dikerjakan oleh program.  

3 

 

Decision 

Simbol ini digunakan untuk 

memberikan opsi proses (ya atau tidak) 

yang akan dilakukan oleh program.   

4 

 

Data 

Simbol ini digunakan untuk 

menggambarkan data masukan atau 

keluaran yang digunakan oleh suatu 

proses pada program. 

5 
 

Flow 

Direction 

Simbol ini menjelaskan aliran data yang 

yang terjadi antar proses. Arah panah 

menunjukan proses berikutnya yang 

akan dilakukan oleh program. 

 

2. Use Case Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

 
Aktor 

Menggambarkan suatu entitas yang 

mempunyai interaksi langsung dengan 

sistem seperti memberi dan menerima 

aksi dari sistem. Peran aktor disini dapat 

merepresentasikan orang atau sistem 

eksternal lain yang memiliki 

komunikasi dengan sistem. 

2  Use Case 

Simbol ini merepresentasikan sebuah 

aksi atau fungsionalitas yang dimiliki 

oleh sistem. Simbol ini yang 

berhubungan langsung dengan aktor 
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atau dengan unit use case lainnya dan 

saling bertukar pesan satu sama lain.  

3 
 

Include 

Menjelaskan relasi antara use case 

sumber yang akan selalu memerlukan 

use case target lainnya untuk 

menajalankan fungsi yang dimiliki. 

4 
 

Extend 

Menjelaskan relasi antara use case 

sumber yang dapat mengunakan fungsi 

use case target secara opsional. 

5 

 

Association 
Menjelaskan hubungan kominikasi 

yang terjadi antara aktor dan use case. 

 

3. Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

Start/Initial 

Node 

Simbol ini merepresentasikan titik awal 

atau sebagai patokan awal suatu 

aktivitas dimulai. 

2 

 

Activity 
Menggambarkan aktivitas yang 

dilakukan oleh sistem. 

3 

 

Decision / 

Percabangan 

Merepresentasikan kondisional dari 

suatu aksi dimana satu input aksi 

memiliki dua kondisi output. 

4 

 

Merge Node 

Merepresentasikan penggabungan dari 

beberapa input menuju satu input 

dimana tidak untuk menyelaraskan 

banyaknya aliran input yang masuk, 

melainkan hanya memilih satu aliran 

input saja.  

5 
 

Activity 

Final Node 

Menggambarkan akhir dari aktivitas 

yang dilakukan olah sistem. 
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6 
 

Fork Node 
Merepersentasikan percabangan aliran 

input menjadi berberapa aliran output. 

7 
 

Join Node 

Mepresentasikan penggabungan dari 

beberapa aliran input dan 

meyelaraskannya menjadi satu aliran 

output.  

8 

 

Swimlane 

Memisahkan aktivitas yang dilakukan 

oleh tiap objek. Objek dapat berupa 

actor ataupun suatu sistem. 

 

4. Sequence Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Actor 

Lifeline 

Simbol ini merepresentasikan sebuah 

entitas pengguna yang memiliki 

interaksi dengan sistem. 

2 

 

Lifeline 
Menggambarkan sebuah objek dengan 

fungsi atau aksi yang dimilikinya. 

4 

 

Message 

Menjelaskan komunikasi antar objek 

lifieline yang berisi informasi atau pesan 

tentang aktifitas yang terjadi. 

5 
 

Return 

Message 

Menjelaskan komunikasi antar objek 

lifieline yang berisi feedback atau pesan 

balasan. 

5 

 

Self 

Message 

Menjelaskan adanya komunikasi yang 

terjadi pada suatu objek itu sendiri. 

 

5. Class Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Class 

Merepresentasikan sebuah objek 

pada sistem dengan atribut dan 

operasi atau fungsi apa saja yang 

dimiliki oleh objek tersebut.  
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2  Association Menjelaskan relasi antara objek class 

satu dengan objek class lainnya. 

3 
 

Generalization 

Menjelaskan relasi pewarisan antar 

objek class dimana class induk atau 

subclass mewarisi atribut dan fungsi 

yang dimililki super class. Notasi 

mengarah kepada super class. 

4 
 

Agregasi 

Menjelaskan relasi antar objek class 

dimana suatu objek class merupakan 

bagian dari objek class lainnya 

namun tidak wajib ada.  

5 
 

Komposisi 

Menjelaskan relasi antar objek class 

dimana suatu objek class merupakan 

bagian wajib dari objek class lainnya. 

6 
 

Dependency 

Menjelaskan relasi antar objek class 

dimana suatu objek class memiliki 

ketergantungan terhadap objek I 

lainnya 

 

  


