ABSTRAK

Perkembangan zaman pada saat ini telah membawa manusia masuk ke era digital
yang banyak mempermudah manusia dalam menyelesaikan pekerjaan di berbagai
bidang, termasuk pendidikan. Program-program digitalisasi saat ini menjadi sebuah
kebutuhan yang harus mulai diaplikasikan demi mencapai kemudahan dan
peningkatan efektivitas pada instansi, termasuk untuk proses pendaftaran siswa
baru. Proses pendaftaran yang masih dilakukan secara manual menimbulkan
beberapa kendala seperti penyebaran informasi yang terbatas menggunakan brosur,
serta proses yang memakan waktu untuk pengisian formulir. Penelitian ini
bertujuan untuk membuat aplikasi pendaftaran siswa baru berbasis website untuk
memudahkan dan mengurangi masalah yang mungkin timbul pada proses
sebelumnya. Aplikasi pendaftaran berisi proses pendaftaran, mulai dari
memberikan informasi, pengisian formulir pendaftaran, melihat status pendaftaran,
pengelolaan data dan pelaporan hasil pendaftaran. Perancangan aplikasi
pendaftaran ini menggunakan metode Waterfall. Pemodelan menggunakan UML,
pengujian aplikasi menggunakan metode Black Box. Bahasa pemrograman yang
digunakan adalah HTML, CSS, dan PHP dengan My SQL sebagai databasenya.
Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi pendaftaran siswa baru berbasis website
yang dapat mempermudah proses pendaftaran, pemberian informasi, dan
pengelolaan data hingga pelaporan.
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ABSTRACT

The development of the times at this time has brought people into the digital era
which makes it much easier for humans to complete work in various fields,
including education. Digitization programs are currently a necessity that must
begin to be applied in order to achieve convenience and increase effectiveness in
institutions, including the process of registering new students. The registration
process, which is still done manually, raises several obstacles, such as limited
information dissemination using brochures, as well as the time-consuming process
of filling out forms. This study aims to create a website-based new student
registration application to facilitate and reduce problems that may arise in the
previous process. The registration application contains the registration process,
starting from providing information, filling out the registration form, viewing
registration status, managing data and reporting registration results. The design of
this registration application uses the Waterfall method. Modeling uses UML,
application testing uses the Black Box method. The programming languages used
are HTML, CSS, and PHP with My SQL as the database. The results of this study
are in the form of a website-based new student registration application that can
simplify the registration process, providing information, and managing data to
reporting.
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