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Sistem Informasi Arsip Elektronik (E-Arsip) Berbasis Website Di Kecamatan
Blanakan

Tiara Iffatunadia

ABSTRAK

Manfaat penerapan teknologi sudah dirasakan pada berbagai bidang, tak terkecuali
bidang pengarsipan dokumen. Beberapa manfaat yang dapat dirasakan dengan
adanya penerapan teknologi pada pengarsipan dokumen yaitu, proses mencari
dokumen terasa lebih mudah, cepat, tepat, dan lainnya. Kantor Kecamatan
Blanakan memiliki tugas dan kewajiban yang harus dilaksanakan dengan baik dan
dalam pelaksanaannya mereka mengadakan proses administrasi, dimana proses
tersebut membutuhkan pengarsipan dokumen. Namun, peningkatan volume
dokumen yang terus bertambah setiap hari, menyebabkan proses pengarsipan dan
pengelolaan dokumen di kantor kecamatan Blanakan mengalami beberapa kendala,
diantaranya adalah lamanya proses temu kembali dokumen, terjadinya kerusakan
pada dokumen, susunan dokumen yang kurang terorganisir, dan adanya dokumen
yang tidak lengkap karena tercerai-berai. Solusi yang penulis tawarkan kepada
kantor kecamatan Blanakan untuk menangani kendala-kendala tersebut adalah
dengan membuat sistem informasi arsip elekronik (E-Arsip) berbasis website.
Metode perancangan sistem pada penelitian sistem informasi E-arsip ini akan
menggunakan metode waterfall. Menggunakan Laravel sebagai framework-nya,
menggunakan PHP dan HTML sebagai bahasa pemrogramannya juga MySQL
sebagai database-nya. Kebutuhan user akan digambarkan dengan UML (Unified
Modelling language) dan uji coba sistem akan dilakukan dengan metode black box
testing. Penelitian ini menghasilnya sebuah sistem informasi E-Arsip Kantor
Kecamatan Blanakan yang mampu melewati semua skenario uji coba dengan baik.
Diharapkan sistem informasi E-Arsip ini mampu menangani semua kendala yang
terjadi pada proses pengarsipan dokumen di Kantor Kecamatan Blanakan.

Kata kunci: Arsip, Website, Waterfall, Laravel, UML, Kantor.
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Website-Based Electronic Archive Information System (E-Archive) in
Blanakan District

Tiara Iffatunadia

ABSTRACT

The benefits of applying technology have been felt in various fields, including the
field of document archiving. Some of the benefits that can be felt with the
application of technology in document archiving, namely, the process of searching
for documents feels easier, faster, more precise, and more. The Blanakan District
Office has duties and responsibilities that must be carried out properly and in
practice they carry out administrative processes, where the process requires
document archiving. However, the increase in the volume of documents which
continues to grow every day, causes the document filing and management process
at the Blanakan sub-district office to experience several obstacles, including the
length of the document retrieval process, damage to documents, less organized
document arrangement, and incomplete documents. because it's scattered. The
solution that the author offers to the Blanakan sub-district office to deal with these
obstacles is to create a website-based electronic archive information system (E-
Archive). The system design method in this E-archive information system research
will use the waterfall method. Using Laravel as the framework, using PHP and
HTML as the programming language as well as MySQL as the database. User
requirements will be described using UML (Unified Modeling language) and
system testing will be carried out using the black box testing method. This research
resulted in an E-Archive information system for the Blanakan District Office that
was able to pass all trial scenarios well. It is hoped that this E-Archive information
system will be able to handle all the problems that occur in the document filing
process at the Blanakan District Office.

Keywords: Archive, Website, Waterfall, Laravel, UML, Office.
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1.

DAFTAR SIMBOL

Flow Chart

Simbol

Penjelasan

Processing Symbol
Simbol  indikasi  suatu  proses
pengolahan fungsi pada program.

Terminator Symbol

Terminal simbol wuntuk permulaan
(start) atau akhir (stop) dari suatu
diagram flowchart.

Input — Output Symbol

Simbol yang menyatakan fungsi input
(masukan) atau output (keluaran) dari
suatu program.

-
]
<

Decision Symbol

Simbol pemilihan keputusan
berdasarkan dua kondisi benar dan
salah pada flowchart.

v

Flow Direction Symbol

Simbol yang digunakan untuk
menghubungkan antara simbol yang
satu dengan simbol yang lain

Connector Symbol

Simbol keluar — masuk atau
penyambungan proses dalam lembar
atau halaman yang sama.

Manual Input Symbol

Simbol indikasi manual input data
melalui keyboard jika dalam program
membutuhkan masukan data secara
manual.

Preparation Symbol

Simbol inisialisasi atau pemberian nilai
awal untuk persiapan langkah proses
selanjutnya.

Predefined Process Symbol
(subroutine)

Simbol untuk memanggil sub-process
atau prosedur ditempat yang berbeda.

O
|
(D
-

Display Symbol

Simbol  yang  berguna  untuk
menunjukkan di mana informasi akan
ditampilkan dalam aliran proses.
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Stored Data Symbol

Simbol yang menunjukkan objek
penyimpanan data umum yang
digunakan  dalam  alur  proses
contohnya hardisk, flashdisk atau
perangkat penyimpanan lainnya.

Sequential Access Symbol

Simbol yang menyatakan input berasal
dari pita magnetik atau output disimpan
ke pita magnetik.

Card Symbol

Simbol yang menunjukkan input
berasal dari kartu atau output disimpan
ke kartu

Q)
[
L

Document Symbol

Simbol yang menyatakan langkah
proses yang akan menghasilkan
dokumen.

2.

Use Case Diagram

Simbol

Penjelasan

Actor Symbol

Simbol yang menyatakan proses atau
sistem lain yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat di
luar sistem informasi itu sendiri.

Dependency Symbol

Simbol indikasi hubungan dimana
perubahan yang terjadi pada suatu
elemen mandiri (independent) akan
mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen yang tidak
mandiri (independent).

Generalization Symbol

Simbol indikasi hubungan generalisasi
dan spesialisasi (umumkhusus) antar
dua buah use case dimana fungsi yang
satu adalah fungsi yang lebih umum
dari yang lainnya.

<<include>>
____________ >

Include Symbol

Simbol relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use case yang
ditambahkan memerlukan use case ini
untuk menjalankan fungsinya.
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<<extend>>
< ____________

Exclude Symbol

Simbol relasi use case tambahan ke
sebuah use case, dimana use case yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri.

Association Symbol

Simbol yang menyatakan komunikasi
antar aktor dan wuse case yang
berpartisipasi pada use case atau use
case memiliki interaksi dengan aktor.

System Symbol

Simbol untuk menspesifikasikan paket
yang menampilkan sistem secara
terbatas.

Use Case Symbol

Simbol yang menyatakan deskripsi dari
urutan aksi-aksi yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan suatu hasil
yang terukur bagi suatu aktor.

- -—

S~ ="

Collaboration Symbol

Simbol yang menyatakan interaksi
aturan-aturan dan elemen lain yang
bekerja sama untuk menyediakan
perilaku yang lebih besar dari jumlah
dan elemen-elemennya (sinergi).

Note Symbol

Simbol yang menyatakan elemen fisik
yang eksis saat aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber daya
komputasi.

3.

Activity Diagram

Simbol

Penjelasan

Initial Node Symbol
Simbol yang menyatakan status awal
aktivitas sistem.

®

Final Node Symbol
Simbol yang menyatakan status akhir
aktivitas sistem.

Control Flow Symbol
Simbol yang menyatakan arah eksekusi
aktivitas.
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Activity Symbol

Simbol yang menyatakan aktivitas
yang dilakukan sistem. Biasanya
diawali dengan kata kerja.

Decision Symbol

Simbol yang digunakan untuk
menggambakan suatu keputusan atau
tindakan yang harus di ambil pada
kondisi tertentu.

Fork Symbol
Simbol yang digunakan untuk
memecah tingkah laku menjadi aksi
yang paralel.

i
ﬂ
\ /
f

Join Symbol

Simbol yang  digunakan  untuk
menggabungkan kembali aksi yang
paralel.

Nama Swimlane

Swinlane Symbol

Simbol  yang  digunakan  untuk
memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas
yang terjadi.

4.  Sequence Diagram

Simbol

Penjelasan

X

Actor Symbol

Simbol yang menyatakan Orang,
proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor adalah
gambar orang, tapi aktor belum tentu
merupakan orang.

Life Line Symbol

Simbol yang  digunakan  untuk
menghubungkan  objek  sepanjang
sequence (message dikirim atau
diterima dan aktivitasinya)

Object Symbol
Simbol yang menyatakan objek yang
berinteraksi oleh pesan.
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Activation Symbol

Simbol yang menyatakan objek dalam
keadaan aktif dan berinteraksi, semua
yang terhubung dengan waktu aktif ini
adalah sebuah tahapan yang dilakukan
didalamnya.

<<message>>
>

Message Entry Symbol

Simbol yang digunakan untuk
menggambarkan hubungan antar objek
yang menunjukkan pesan yang dibawa
dan urutan kejadian.

<<message>>

Message Return Symbol

Simbol yang digunakan untuk
menggambarkan hubungan antar objek
yang menunjukkan pesan respon yang
dibawa dan urutan kejadian.

Recursive Symbol

Simbol  yang  digunakan  untuk
menggambarkan pengiriman pesan
yang dikirim untuk dirinya sendiri.

5. Class Diagram

Simbol Penjelasan
Class Symbol
nama_kelas Simbol yang berisi himpunan dari
Tatribut objek-objek yang berbagi atribut serta
+operasi() operasi yang sama.

&

Nary Association Symbol
Upaya untuk menghindari asosiasi
dengan lebih dari 2 objek.

Association Symbol

Simbol yang menyatakan relasi antar
kelas dengan makna kelas yang satu
digunakan oleh kelas yang lain,
asosiasi biasanya juga disertai dengan
multiplicity.

Directed Association Symbol
Simbol yang menyatakan relasi antar
kelas dengan makna kelas yang satu
digunakan oleh kelas yang lain.
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Generalization Symbol

Simbol yang menyatakan relasi antar
kelas dengan makna generalisasis
pesialisasi (umum khusus)

Dependency Symbol

Simbol yang menyatakan relasi antar
kelas dengan kebergantungan antar
kelas

Aggregation Symbol

Simbol yang menyatakan relasi antar
kelas dengan makna semua bagian
(wholepart).
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