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ABSTRAK 

Pada saat ini dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat maka 

mengharuskan seseorang dapat menyelesaikan sebagian besar pekerjaan secara 

efisien dengan menggunakan komputer sebagai sistem informasi serta pengolahan 

data dengan proses yang cepat. Posyandu Burung Elang RT.002/RW.02 Ciracas 

Jakarta Timur salah satu posyandu yang masih menggunakan pengolahan data 

secara manual melalui buku Pelaporan Kesehatan ibu dan anak (KIA) dan Kartu 

Menuju Sehat (KMS) dalam mengelola data-data pencatatan data anak baru, data 

penimbangan, data imunisasi, perhitungan usia dan status gizi anak, dan pelaporan 

antar kader posyandu dengan dinas kesehatan. Untuk mencapai kemudahan dalam 

pengelolahan data yang efisien pada Posyandu Burung Elang RT.002/RW.02, 

dalam mengatasi hal tersebut  maka diperlukan sistem informasi berbasis website 

dengan menggunakan metode Waterfall sebagai metode perancangan serta PIECES 

sebagai metode analisa identifikasi sistem kerja dan dengan pemodelan UML, yang 

dibangun menggunakan framework Laravel dan database MySQL. Hasil dari 

penelitian ini menghasilkan sistem informasi yang berbasis website yang dapat 

mengelola data, menghitung usia dan status gizi anak secata otomatis, apakah gizi 

masuk kedalam kategori, memudahkan orang tua dalam memantau perkembangan 

anak serta pendaftaran kegiatan Posyandu yang lebih awal dan kader posyandu 

dipermudahkan dalam mendata anak dan pembuatan laporan pada Posyandu 

Burung Elang RT.002/RW.02 Ciracas. 

 

Kata Kunci: Posyandu, Sistem Informasi, Analisa, Perkembangan, Pemantauan. 
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ABSTRACT 

At this time with the rapid development of technology, it requires that someone can 

complete most of the work efficiently by using a computer as an information system 

and data processing with a fast process. Posyandu Burung Elang RT.002 / RW.02 

Ciracas East Jakarta is one of the posyandu that still uses manual data processing 

through the Maternal and Child Health Reporting book (KIA) and the Towards 

Healthy Card (KMS) in managing data recording new child data, weighing data, 

immunization data, calculating the age and nutritional status of children, and 

reporting between posyandu cadres and the health department. To achieve ease in 

efficient data processing at Posyandu Burung Elang RT.002 / RW.02, in 

overcoming this, a website-based information system is needed using the Waterfall 

method as a design method and PIECES as a method of analyzing work system 

identification and with UML modeling, which is built using the Laravel framework 

and MySQL database. The results of this study produce a website-based 

information system that can manage data, calculate the age and nutritional status 

of children automatically, whether nutrition is included in the category, make it 

easier for parents to monitor child development as well as early registration for 

Posyandu activities and Posyandu cadres are facilitated in recording children and 

making reports on Posyandu Burung Elang RT.002 / RW.02 Ciracas. 

 

Keywords: Posyandu, Information System, Analysis, Development, Monitoring. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

A. Simbol Flow Chart 

Simbol Nama Keterangan 

 Terminal  

 

Menyatakan permulaan atau 

akhir suatu program. 

 

 
Process / Activity 

 

Menyatakan suatu proses atau 

aktivitas atau Tindakan yang 

dilakukan. 

 

 

Input / Output 

 

Menggambarkan keputusan atau 

pilihan 

 

 

Decision 

 

Menunjukkan suatu kondisi 

tertentu yang akan menghasilkan 

dua kemungkinan jawaban: Ya / 

Tidak. 

 

 Flow 

 

Menyatakan jalannya arus suatu 

proses.  

 

 

B. Simbol Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 
Actor 

 

Actor menggambarkan orang, 

system atau external entitas / 

stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari 

system 

 

 Use Case 

 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang menyatakan apa hal yang 

dicapai dari hasil interaksinya 

dengan actor 
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 Association Associations digunakan untuk 

menggambarkan bagaimana 

actor terlibat dalam use case 

 

 Generalization 

 

Generalisasi digambarkan 

dengan sebuah garis berpanah 

tertutup pada salah satu 

ujungnya yang menunjukkan 

lebih umum 

 

 
Include 

 

Menunjukkan secara eksplisit 

 

 
Extend 

 

Menunjukkan tambahan 

fungsional perluasan dari use 

case lain jika kondisi atau syarat 

terpenuhi 

 

 
System 

 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas. 

 

 

C. Simbol Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Start Point 

 

Menggambarkan awal dari 

aktivitas. 

 

 

Use Case 

 

Menggambarkan akhir dari 

aktivitas 

 

 
Activity 

 

Menggambarkan suatu proses 

atau kegiatan bisnis. 

 

 

Decision 

 

Menggambarkan keputusan atau 

pilihan 

 

 

 
State Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara state. 
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Swimlane 

 

Menggambarkan pemisahan atau 

mengelompokkan activity 

berdasarkan actor. 

 

 

D. Simbol Sequence Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 
Actor  

 

Menggambarkan orang yang 

berinteraksi dengan sistem.  

 

 

Object 

 

Objek, entity, atau antarmuka 

yang saling berinteraksi. 

 

 A Message 

 

Menggambarkan pengiriman 

pesan. 

 

 Return Messege 

 

Menggambarkan pengembalian 

dari pemanggilan pesan.  

 

 

A Life 

 

Menggambarkan tempat mulai 

dan berakhirnya suatu pesan..  

 

 

Message To Slef 
Menggambarkan tempat mulai 

dan berakhirnya suatu pesan. 

 

Alternatif Fragment 

Hanya dengan kondisi benar 

yang akan  

dieksekusi. 
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E. Simbol Class Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Class 
 

Kelas pada suatu struktur sistem. 

 Association 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

umum. 
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