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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI
UJIAN MASUK DIKLAT BAHASA BERBASIS WEB
(Studi Kasus Pada Proses Ujian Masuk Pusdiklat Bahasa Badiklat
Kemhan)

Meilinda Puji Pamungkas

Abstrak

Penelitian ini dilakukan untuk membuat sebuah sistem informasi Diklat/Kursus di
bidang bahasa daerah, Indonesia dan bahasa asing di lingkungan Kemhan dan TNI. Setiap
tahunnya Pusdiklat Bahasa Badiklat Kemhan mengadakan pendidikan sebanyak beberapa
kali. Untuk menyaring calon siswa, lembaga ini mengadakan test seleksi yang sampai dengan
saat ini masih dilakukan secara manual. Terdapat beberapa kendala yang dihadapi,
diantaranya apabila jumlah peserta cukup besar serta berasal dari berbagai daerah di
Indonesia, sehingga diperlukan waktu yang cukup lama serta biaya yang cukup besar untuk
melaksanakan test seleksi tersebut. Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini yaitu
metode pengembangan sistem dengan mengacu pada Siklus Hidup Pengembangan Sistem
atau System Development Life Cycle (SDLC) melalui pendekatan prototype. Dengan
terbangunnya sebuah sistem informasi ujian masuk diklat bahasa berbasis web yang dapat
mempermudah Pusdiklat Bahasa Badiklat Kemhan dalam melakukan seleksi siswa dan
mendokumentasikan kegiatan seleksi siswa.

Kata Kunci : Ujian Online, PHP, MySQL



INFORMATION SYSTEM DESIGN
TEST SIGN LANGUAGE WEB-BASED TRAINING
(A Case Study of the Entrance Examination Process Kemhan
Pusdiklat Language Education and Training Agency)

Meilinda Puji Pamungkas

Abstract

This research was conducted to create an information system training / courses in the
field of regional languages, Indonesian and foreign languages in the Ministry of
Defense and Armed Forces. Each year Pusdiklat Language Education and Training
Agency Kemhan conduct education as much as several times. To refine prospective
students, the institute held a selection test which until today is still done manually.
There are several obstacles, such as the number of participants is large enough and
came from various regions in Indonesia, so it takes a long time and considerable cost
to carry out the selection test. The analytical method used in this research is the
method of system development with reference to the Systems Development Life
Cycle or a System Development Life Cycle (SDLC) via a prototype approach. With
the establishment of an information system of entrance exams web-based language
training to facilitate Pusdiklat Language Education and Training Agency Kemhan in
the selection of students and documenting the selection of students.

Keywords : Exams Online, PHP, MySQL
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a. Flowchart

DAFTAR SIMBOL

No.

Simbol

Penjelasan

/

/

Input/Output

Digunakan untuk menggambarkan proses input
yang berupa pembaca data dan sekaligus

pembaca output yang berupa pencetak data

2. Decision
Digunakan untuk menggambarkan proses
pengujian suatu kondisi

3. ( ) Terminal
Digunakan untuk menggambarkan awalan dan
akhiran suatu kegiatan

4. Data Store
Digunakan untuk menggambarkan proses
pemanggilan sun dari main program

5. Proses

Digunakan untuk menggambarkan instruksi

atau proses pengolahan data
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6. T l > Flow Line

Digunakan untuk menggambarkan hubungan

proses dari suatu proses ke proses lain

b. Unified Modeling Language

1) Use Case Diagram

No. Simbol Penjelasan

1. Actor atau pengguna sistem. Actor tidak
terbatas hanya manusia saja, jika sebuah sistem
berkomunikasi dengan aplikasi lain dan
membutuhkan input atau memberikan output,

maka aplikasi tersebut juga bisa dianggap

sebagai

2. Use Case digambarkan sebagai lingkaran elips
dengan nama use case dituliskan didalam elips
tersebut.

3. Asosiasi digunakan untuk menghubungkan

actor dengan use case. Asosiai digambarkan
dengan sebuah garis yang menghubungkan

antara actor dengan use case.
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. | > Include menspesifikasikan bahwa use case
smbe secara explicit.
5. Extend menspesifikasikan bahwa use case
4 __________
targer memperluas perilaku dari use case
sumber pada suatu titik yang diberikan
2) Class Diagram
No. Simbol Penjelasan
1. P Class adalah  blok-blok  pembangunan
i pemrograman berorientasi objek. Sebuah class
+ gtnbute2
+ mathod)  voic digambarkan sebagai sebuah kotal yang terbagi
+ method2() : void
s R atas 3 bagian. Bagian atas adalah bagian hama
dari class. Bagian tengah mendefinisikan
atribut class. Bagian akhir mendefinisikan
method-method dari sebuah class.
2. ln  Ownedby | Association merupakan sebuah relationship

paling umum antara 2 buah class dan
dilambangkan oleh sebuah garis yang
menghubungkan antara 2 class. Garis ini bisa
melambangkan tipe-tipe relationship dan juga
dapat menampilkan hukum-hukum

multiplisitas pada sebuah relationship.




Composition. Jika sebuah class tidak bisa
berdiri sendiri dan harus merupakan bagian
dari class yang lain, maka class tersebut
memeiliki realsi composition terhadap class
tempat dia bergantung tersebut. Sebuah relasi
composition digambarkan ebagai garis dengan

ujung berbentuk jajaran genjang berisi/solid.

Dependency merupakan relasi hubungan suatu
class yang ketergantungan dengan class lain.
Debuah dependency dilambangkan seagai

sebuah panah bertitik-titik.

Agregation mengindikasikan keseluruh bagian

relationship dan biasanya disebut sebagai

relasi.
3) Activity Diagram
No. Simbol Penjelasan
1. ‘ Start Point
2. @ End Point
3. Activities




4, D i Decision
& P
\.\/ /

5. Fork (Percabangan)

R

————
6. ‘ Join (Penggabungan)

pr—

—

4) Sequence Diagram

No. Simbol Nama Penjelasan
1. [:’ Life Line Object entit, antarmuka yang

saling berinteraksi.
2. Message Spesifikasi dari  komunikasi
U g antar objek yang memuat
informasi-informasi  tentang

aktifitas yang terjadi.
3. Message Spesifikasi dari  komunikasi

antar objek yang memuat
informasi-informasi  tentang

aktifitas yang terjadi
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