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Puji Syukur peneliti panjatkan kepada Allah SWT atas rahmat dan limpahan 

berkatnya penulisan skripsi yang berjudul “POLITIK DAN OLAHRAGA: STUDI 

KASUS ESPORT SEBAGAI OLAHRAGA DIGITAL DALAM MEMPERKUAT 

CIVIL SOCIETY PADA MASA PEMERINTAHAN JOKO WIDODO 2019-2024” 

dapat terselesaikan. Peneliti memilih topik ini dikarenakan sudah semakin 

meningkatnya nama esports dan peresmiannya sebagai olahraga yang saat ini 

sedang menjadi salah satu kegiatan masyarakat yang sangat berpengaruh bagi 

kehidupan negara Indonesia yang diakui dan mendapat dukungan bagi seluruh 

kalangan masyarakat, termasuk politisi dan actor politik lainnya. Akan tetapi 

dengan pengakuan dan dukungan dari politisi dan actor politik lainnya inilah yang 

membuat esports yang masih berumur sangat muda untuk diakui sebagai olahraga 

di politisasi untuk berbagai kepentingan yang menjadi sebuah kelompok 

kepentingan dalam civil society, para actor politik tersebut memanfaatkan hal 

tersebut salah satunya untuk menjelang kontestasi pemilu 2024. Diharapkan dengan 

skripsi ini dapat memberikan pemahaman tentang benuk politisasi yang terjadi pada 

olahraga esports serta kaitan politik dan olahraga ini terhadap perkembangan civil 

society di Indonesia. 

Skripsi ini tidak akan selesai tanpa segala hambatan serta dukungan penuh 

dari pihak-pihak yang telah membantu peneliti dan selalu ada selama penulisan 

skripsi. Peneliti sangat berterima kasih kepada pihak-pihak terdekat peneliti yang 

telah membantu memberikan semangat dan masukan, mendengarkan keluh kesah, 

serta memberikan bantuan baik itu dari segi materiil maupun non materiil. Peneliti 

sangat bersyukur dan mengucapkan terima kasih sedalam-dalamnya. 

Peneliti sangat berterima kasih kepada keluarga atas segala doa, dukungan, 

motivasi, bantua dan semangat yang telah diberikan dengan tulus dan tanpa henti. 

Terima kasih untuk orang tua peneliti Bapak Irham Zaman dan Ibu Neneng Tati 

Mulyati atas segala dukungannya selama ini. Untuk kakak dan adik saya yang juga 

selalu memberikan semangat sehingga skripsi ini dapat selesai. 
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