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SISTEM INFORMASI PENJUALAN ALAT-ALAT
KESEHATAN BERBASIS WEB PADA TOKO ASMARANIS
STORE

Surya Ardy Pramudya

Abstrak

Teknologi informasi sangatlah berpengaruh untuk kemajuan suatu usaha. Berbagai
macam cara dilakukan untuk mempromosikan usaha yang dimiliki, salah satunya
dengan membuat web penjualan. Asmaranis Store merupakan usaha bisnis yang
bergerak di bidang penjualan dan pemasaran. Dimana di toko Asmaranis Store
menjual berbagai macam alat-alat kesehatan seperti masker, alat untuk rapid test,
alat untuk suntik infus dan alat kesehatan. Saat ini pada toko Asmaranis Store belum
memiliki web. Perancangan web ini penulis menggunakan perangkat lunak Visual
Studio Code dengan membahas pemrograman PHP. Harapan penulis, web ini dapat
mempublikasikan informasi dengan cepat sehingga para pelanggan tidak kesulitan
dalam mencari informasi dan juga dalam web ini pelanggan bisa melihat produk

apa aja yang dijual di toko Asmaranis Store.

Kata Kunci : Penjualan, Perancangan, web, Visual Studio Code
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WEB-BASED INFORMATION SYSTEM FOR SALES OF
MEDICAL EQUIPMENT AT ASMARANIS STORE

Surya Ardy Pramudya

Abstract

Information technology is very influential for the progress of a business. There are
various ways to promote your business, one of which is by creating website sales.
Asmaranis Store is a business venture engaged in sales and marketing. Where the
Asmaranis Store sells various kinds of medical equipment such as masks,
equipment for rapid tests, equipment for injecting infusions and medical devices.
Currently, the Asmaranis Store does not have a web. Design web writer uses Visual
Studio Code software by discussing PHP programming. The author hopes that web
can publish information quickly so that customers have no difficulty in finding
information and also on web customers can see what products are sold at the

Asmaranis Store.

Kata Kunci : Sales, Design, web, Visual Studio Code
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Use Case Diagram

Tabel 1. Simbol Use Case Diagram

Simbol Nama Keterangan
Actor Actor menggambarkan orang, system atau
external entitas / stakeholder yang
menyediakan atau menerima informasi dari
system
Use Case

© Deskripsi  dari urutan aksi-aksi yang
menyatakan apa hal yang dicapai dari hasil
interaksinya dengan actor

Association Associations digunakan untuk

menggambarkan bagaimana actor terlibat
dalam use case

Generalization

Generalisasi digambarkan dengan sebuah
garis berpanah tertutup pada salah satu
ujungnya yang menunjukkan lebih umum

<<include>>

< ____________

Include

Menunjukkan bahwa use case sumber
secara eksplisit

<<extend>>

< ____________

Extend

Menunjukkan tambahan fungsional
perluasan dari use case lain jika kondisi atau
syarat terpenuhi

|

System

Menspesifikasikan paket yang menampilkan
sistem secara terbatas.

XiX




B. Simbol Activity Diagram

Tabel 2. Simbol Activity Diagram

Simbol Nama Keterangan
‘ Start Point Menggambarkan awal dari aktivitas.
@ End Point _ S
\./ Menggambarkan akhir dari aktivitas
Activity Menggambarkan suatu proses atau kegiatan
bisnis.
Decision Menggambarkan keputusan atau pilihan

State Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state.

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokkan aktivitas  berdasarkan
actor.
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