BAB V

PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan aplikasi e-learning

pada Learning English, maka dapat disimpulkan beberapa poin

sebagai berikut:

1.

5.2 Saran

Pemanfaatan aplikasi e-learning pada kursus Learning English
sudah berjalan dengan baik yaitu dengan adanya aplikasi e-
learning pada kursus Learning English dapat memudahkan user
dalam belajar mengajar, sistem juga mempermudah guru dalam
mengirim tugas maupun materi, dan juga sistem mempermudah
siswa dalam mencari materi dan tugas dari guru tanpa harus
menyimpan kertas — kertas yang banyak.

Aplikasi ini digunakan oleh 3 user dengan hak akses sesuai level
user secara terkomputasi yaitu bagian administrasi(admin)
mengelola data yang berkaitan dengan data laporan dan
pengguna, bagian guru memberikan tugas serta materi, dan
bagian siswa menerima tugas dan materi serta mengirim tugas.
Aplikasi e-learning ini juga menjadikan informasi yang
dihasilkan lebih akurat, cepat, dan mengurangi resiko kesalahan
tulis yang disebabkan manusia karena sistem yang telah
terkomputasi secara baik serta menghemat pengguna file fisik

untuk mengurangi penyimpanan data fisik yang berlebih.

Penelitian ini memiliki beberapa saran untuk menambah manfaat dalam

pemanfaatan aplikasi e-learning pada Learning English sebagai berikut:

1.

Aplikasi e-learning ini dapat dikembangkan dengan
menambahkan beberapa fitur seperti penilaian tugas untuk setiap
siswa jadi guru tidak perlu lagi mencatat nilai dapat langsung

dari sistem
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2. Aplikasi e-learning ini dapat dikembangkan dengan metode
lainnya sesuai kebutuhan lanjutan pada tempat kursus Learning
English dengan ruang lingkup yang lebih luas yang akan lebih
memberikan dampak positif bagi pengembangan aplikasi itu
sendiri.
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