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SISTEM INFORMASI AKADEMIK SDS BHAKTI TUGAS 

 BERBASIS WEB 

 

 
AWIBBY ALYANDRA 

 

 

Abstark 

  

Di era globalisasi, peran teknologi informasi sangat diperlukan untuk menunjang 

kemajuan dibidang pendidikan. Hal tersebut membuat teknologi informasi tidak 

kalah penting dari sumber daya lain seperti sumber daya manusia. Selama ini 

informasi yang ada pada lembaga pendidikan seperti absensi siswa, mata pelajaran, 

nilai, laporan pembayaran, sangat sulit didapatkan orangtua murid. Hal tersebut 

disebabkan sistem yang digunakan hanya dengan mengumpulkan informasi dalam 

bentuk excel, dan wali murid hanya mengetahui informasi ketika pengambilan 

rapor serta pengumuman yang dibuat oleh sekolah berbentuk kertas pengumuman. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengusulkan rancangan web yang dapat 

membantu permasalahan mengenai absensi siswa, mata pelajaran, dan nilai siswa. 

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi dan wawancara, 

sementara tahap pengembangan sistem dilakukan menggunakan metode waterfall, 

sistem informasi akademik yang dirancang oleh penulis menggunakan PHP sebagai 

Bahasa pemrograman dan MYSQL sebagai database server. Sistem ini dapat 

memberikan informasi akademik berupa laporan absensi, laporan nilai, jadwal dan 

mata pelajaran sebagai informasi untuk siswa dan orang tua murid. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Akademik, PHP, WEB 
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ACADEMIC INFORMATION SYSTEM SDS BHAKTI TUGAS  

WEB BASED 

 
 

AWIBBY ALYANDRA 

  

 

Abstract 

 

In the era of globalization, the role of information technology in required to support 

the improvement of education field. This make information technology is as 

important as other resource such as human resource. So far, information available 

on educational institutions such as student attendance, subjects, scores, school fee 

report, are difficult to be obtained by students parents. It is because the system used 

is only by collecting information in the excel form and student’s parents get he 

information only when they are taking student’s report and the announcement made 

by school in the form of announcement paper. The aim of this study is to propose 

web design that can help problems in student attendance subjects, and student 

scores. Data collection technique is done by observation and interview, while 

system development phase is done using waterfall method. Academic information 

system designed by the author uses PHP as programing language and MySQL as 

the database server. This system can give academy information such as attendance 

report, scores report, schedule as information for students and their parents. 

 

Keyword: Academic information, PHP, WEB. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

a. Simbol Unified Modeling Language 

1)  Use Case Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Actor 

 

Menspesifikasikan himpunan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

2. Usecase 
 

Use case digambarkan sebagai 

lingkaran elips dengan nama use 

case dituliskan didalamnya. Usecase 

berfungsi untuk menunjukkan proses 

yang terjadi pada sistem. 

3. Association  

Associations digunakan untuk 

menggambarkan bagaimana actor 

terlibat dalam use case. Association 

digambarkan dengan sebuah garis 

yang menghubungkan antara Actor 

dengan Use Case. 

4. 
Sistem 

Boundary 

 

 

Merupakan batas antara sistem dan 

aktor. Biasanya dinotasikan dengan 

bujur sangkar. Semua use case harus 

berada didalam sistem boundary. 

5. Include 

 

 

 

Adalah kelakuan yang harus 

terpenuhi agar sebuah event dapat 

terjadi, dimana pada kondisi ini 

sebuah use case adalah bagian dari 

use case lainnya . 

6. Extend 

 

 

 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 
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2) Activity Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Awal (Initial State) 

 

Titik awal, untuk memulai suatu 

aktivitas. 

2. Akhir (Final State) 

 

Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas. 

3. Aktifitas (Activity) 

 

 

Menandakan sebuah aktivitas. 

4. Transisi (Transition) 

 

Komunikasi antar obyek-obyek. 

5. Keputusan (Decision) 

 

 

Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

6. Pengiriman (Send) 
 

 

Tanda pengiriman. 

7. Percabangan (Fork) 

 

 

Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang dilakukan secara 

paralel. 

8. Penggabungan (Join) 

 

 

Digunakan untuk 

menggabungkan dua kegiatan 

parallel menjadi satu. 
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3) Class Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 

Class 

 

Menunjukkan class-class 

yang dibangun berdasarkan 

prosesproses sebelumnya 

(diagram sequence) 

2. Association 

 

 

 

Menunjukkan hubungan 

antara class pada diagram 

class 

3. Dependency 
 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu 

elemen mandiri ( 

independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri 

Class

+attribute

+operation()
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4) Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang 

saling berinteraksi. 

 

 

2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

3 
 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 
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