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PERANCANGAN SISTEM PENGGAJIAN PADA PT. HOME
CREDIT INDONESIA

Nurmaya

Abstrak

Penelitian ini dilakukan untuk merancang suatu sistem informasi tentang
penggajian di PT. Home Credit Indonesia, sistem yang berjalan saat ini di PT.
Home Credit Indonesia sudah menggunakan perangkat komputer sebagai sistem
penggajian akan tetapi dalam pengolahan sistem penggajiannya masih
menggunakan Microsoft excel. masih dilakukan secara manual melalui media
kertas. Perancangan sistem penggajian ini dapat membantu kegiatan perhitungan
gaji karyawan agar tidak terjadi kesalahan dalam perhitungan gaji dan
mempermudah pengolahan data karyawan Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah waterfall dimana analisis sistem menggunakan metode
PIECES (Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, Service),
sedangkan untuk desain prototype menggunakan aplikasi berbasis web
memanfaatkan PHP dan MySQL. Hasil dari penelitian yang dilakukan berupa
prototype Sisfo penggajian pada PT. Home Credit Indonesia berbasis web.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penggajian, Web



DESIGN OF PAYMENT SYSTEM IN PT. HOME CREDIT
INDONESIA

Nurmaya

Abstract

This study was conducted to design a system of information about payroll at PT.
Home Credit Indonesia, the current system at PT. Home Credit Indonesia already
using the computer as a payroll system but in processing the payroll system is still
using Microsoft excel. Still done manually through paper media. The design of
this payroll system can help employee salary calculation activities in order to
avoid errors in the calculation of salary and facilitate the processing of employee
data. The method used in this research is a waterfall where the system analysis
using PIECES (Performance, Information, Economic, Control, Efficiency,
Service) While for prototype design using web based application utilize PHP and
MySQL. The results of research conducted in the form of prototype Sisfo payroll
at PT. Home Credit Indonesia web-based.

Keywords : Information System, Payroll, Web
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1. Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan himpunan peran
yang pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
(independent).

Generalizatio
n

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use case
sumber secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari use
case sumber pada suatu titik yang
diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu
aktor.
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2. Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-
1 Actifity masing  kelas  antarmuka  saling
berinteraksi satu sama lain
) Action State dgrl §|stem yar_lg mencerminkan
@ eksekusi dari suatu aksi
3 . Initial Node | Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
4 Actifity Final | Bagaimana  objek  dibentuk  dan
@ Node dihancurkan
5 Control Flow Digunakan untqk me_nghubungkan action
- 5 satu dengan action lain
%
3. Class Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan  dimana  objek  anak
1 Generalization (descendent) berbagl. perilaku darT
> struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).
Upaya untuk menghindari asosiasi
5 Nary dengan lebih dari 2 objek.
<> Association
3 Class Himpunan dari  objek-objek yang

berbagi atribut serta operasi yang sama.
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Collaboration

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor

Realization

Operasi yang benar-benar dilakukan
oleh suatu objek.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent)  akan mempegaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri

Association

Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya

4. Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menggambarkan seseorang atau suatu
perangkat yang sedang berinteraksi
dengan sistem

LifeLine

Objek entity, antarmuka yang saling
berinterakasi

Message

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
yang memuat informasi-informasi
tentang aktifitas yang terjadi
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