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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI JUAL BELI MOBIL
DI SHOWROOM PT.REKATAMA MOTOR BERBASIS WEB

I Made Pedengan Purna Sukresna

Abstrak

Tujuan penelitian ini  untuk mempelajari, menganalisis, merancang dan
mengimplementasikan  Sistem Informasi berbasis Web pada Showroom
PT.Rekatama Motor. Masalah yang sekarang terjadi di Showroom PT.Rekatama
Motor adalah pencatatan transaksi Jual Beli mobil masih menggunakan cara
konvensional. Pengarsipan dokumen masih belum aman karena dokumen hanya
disimpan di lemari arsip sehingga dapat dokumen hilang atau rusak. Promosi
masih sebatas melalui surat kabar dan sosial media. Analisis dilakukan dengan
wawancara pada sistem yang sedang berjalan serta dilakukan pengumpulan data
untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan. Metode perancangan proses
berfokus pada pengembangan model dengan menggunakan UML (Unified Model
Language). Hasil akhir dari analisis dan pengembangan Sistem Jual beli Mobil
berbasis web ini adalah untuk membantu perusahaan dalam memberikan
pelayanan dan informasi yang memuaskan bagi pelanggan serta mempermudah
dan mempercepat Showroom PT.Rekatama Motor dalam memberikan pelayanan
kepada pelanggan.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Jual Beli, Jual Beli Mobil, Showroom, Web



INFORMATION SYSTEM BUY SELL CARS IN WEB-BASED
MOTOR PT.REKATAMA SHOWROOM

I Made Pedengan Purna Sukresna

Abstract

The purpose of this research is to study, analyze, design and implement a Web-
based information system at PT.Rekatama Motor Showroom. The current at
PT.Rekatama Motor Showroom is the recording of transaction purchase car is still
using conventional means. Archiving documents is still not safe because only
documents stored in filing cabinets so that the document can be lost or damaged.
The promotion is still limited through newspapers and social media. The analysis
was conducted by interviews with the current system as well as data collection to
obtain the information needed. The design method focuses on the development
process models using UML (Unified Model Language). The final results of the
analysis and development of Mobil Selling System web-based purchasing is to
assist the company in providing services and information satisfactory to the
customer as well as simplify and accelerate PT.Rekatama Motor Showroom in
providing services to customers.

Keyword : Information Systems, Purchase, Sale and Purchase Cars, Showroom,
Web
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DAFTAR SIMBOL
Unified Modeling Language

a. Use Case Diagram

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

1

Actor

Actor

Actor atau pengguna sistem.
Actor tidak terbatas hanya
manusia saja, jika sebuah
sistem berkomunikasi
dengan aplikasi lain dan
membutuhkan input atau
memberikan output, maka
aplikasi tersebut juga bisa

dianggap sebagai actor.

Use Case

Use case digambarkan
sebagai  lingkaran  elips
dengan nama use case
dituliskan  didalam elips
tersebut.

Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor
dengan use case. Asosiasi
digambarkan dengan sebuah
garis yang menghubungkan
antara Actor dengan Use
Case.
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b. Activity Diagram

No. Nama Simbol Penjelasan

1 Start Point Start point diletakkan pada
pojok  kiri  atas  dan

merupakan awal aktifitas.

2 End Point End point, akhir aktifitas.

@
@

3 Activities Activities menggambarkan

suatu proses atau kegiatan
Actiond o
bisnis.

4 Fork Fork (percabangan)
digunakan untuk
menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel
atau untuk menggabungkan

dua kegiatan paralel

menjadi satu.

c. Class Diagram

No. Nama Simbol Penjelasan
1 Class Class adalah  blok—blok
Nama Class pembangun pada
= atribut
+ atribut pemprograman berorientasi
: ;Lerhr;:s objek. Sebuah class
e digambarkan sebagai
sebuah kotak yang terdiri
atas 3 bagian, bagian tengah
mendefinisikan
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property/atribut class.
Bagian akhir
mendefinisikan method—

method dari sebuah class.

Association

1..n Owned by 1

Sebuah Asosiasi merupakan
sebuah relationship paling

umum antara 2 class dan
dilambangkan oleh sebuah
garis yang menghubungkan
antara 2 class garis ini bisa
melambangkan tipe—tipe
relationship dan juga dapat
menampilkan hukum—
hukum multiplisitas pada
sebuah relationship.
(Contoh : One-to-one, one-

to-many,many-to-many)

Composition

Jika sebuah class tidak bisa
berdiri sendiri dan harus
merupakan bagian dari class
yang lain, maka class
tersebut  memiliki  relasi
composition terhadap class
tempat dia  bergantung
tersebut. Sebuah
relationship ~ composition
digambarkan sebagai garis
dengan ujung berbentuk

jajaran genjang berisi/solid.

Dependency

Kadang kala sebuah class
diagram menggunakan class

yang lain. Hal ini disebut
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depedency. Umumnya
penggunaan depedency
digunakan untuk
menunjukkan operasi pada
suatu class yang
menggunakan class yang
lain. Sebuah depedency
dilambangkan sebagai
sebuah panah bertitik—titik.

5 | Agreggation Aggregation
) mengidikasikan keseluruhan
) bagian relationship  dan
biasanya disebut sebagai
relasi.

No. Nama Simbol Penjelasan

1 State Nilai atribut dan nilai link

[ ] pada suatu waktu tertentu,
yang dimiliki oleh suatu
objek.

2 Transition Sebuah  kejadian  yang
memicu sebuah state objek

. dengan cara memperbaharui
satu atau lebih  nilai
atributnya.

3 Association Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan
objek lainnya.

4 Node Elemen fisik yang eksis saat

aplikasi  dijalankan  dan
mencerminkan suatu

sumber daya komputasi.
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Lampiran C2 Biodata

Lampiran C3 Jual

Lampiran C4 Level

Lampiran C5 Konfirmasi

Lampiran C6 Bank

Lampiran C7 Order

Lampiran C8 Tipe Pembayaran
Lampiran C9 Order Detail
Lampiran C10 Produk

Lampiran C11 Produk Gambar
Lampiran C12 Kategori Produk
Lampiran C13 Berita

Lampiran C14 Kontak Kami
Lampiran D1 Beranda Pelanggan
Lampiran D2 List Mobil Pencarian
Lampiran D3 Memilih Mobil
Lampiran D4 Keranjang Belanja
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