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SISTEM INFORMASI PENDAFTARAN MURID BARU PADA MTS

RAOUDHOTUL MUHAAJIRIN BERBASIS WEB

Nurul Adinda Prasetianingsih

ABSTRAK

Pendaftaran Murid Baru merupakan suatu kegiatan yang diselenggarakan setiap

menjelang pergantian tahun ajaran oleh sekolah untuk merekrut seseorang

menjadi peserta didik, salah satunya MTs Raoudhotul Muhaajirin. Pada proses

pendaftaran, MTs Raoudhotul Muhaajirin masih menggunakan cara konvensional

yaitu masih menggunakan kertas formulir. Cara ini juga bisa jadi menyebabkan

kehilangan data-data dan juga kesulitan untuk menyusunnya ke dalam arsip. Dari

permasalahan yang ada, diperlukan sebuah sistem informasi yang dapat

meminimalisir kendala yang terjadi pada metode konvensional. Pada sistem yang

baru ini, informasi tentang pendaftaran, formulir pendaftaran, pengecekan hasil

seleksi, dan daftar ulang akan dibuat ke dalam bentuk sebuah website. Website ini

dibuat menggunakan HTML, CSS, dan PHP, juga MySQL sebagai database

server.

Kata Kunci: sistem informasi, web, pendaftaran, sekolah
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WEB-BASED INFORMATION SYSTEM OF NEW STUDENT ADMISSION

MTS RAOUDHOTUL MUHAAJIRIN

Nurul Adinda Prasetianingsih

ABSTRACT

Student Admission is an activity that annually held by school to recruit someone

to become their student, one of them is MTs Raoudhotul Muhaajirin. In the

admission process, MTs Raoudhotul Muhaajirin still uses the conventional

method, which is still using paper forms.. This method can also cause data loss

and also difficulties in compiling it into an archive. From the existing problems,

we need an information system that can minimize the constraints that occur in

conventional methods. In this new system, informations about admission,

registration forms, checking selection results, and re-registration will be made in

the form of a website. This website was created using HTML, CSS and PHP, as

well as MySQL as the database server.

Keywords: information system, web, registration, school
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DAFTAR SIMBOL

1. Use Case Diagram

Simbol Nama Keterangan
Aktor Actor adalah pengguna

sistem. Actor tidak terbatas
hanya manusia saja, jika
sebuah sistem
berkomunikasi dengan
aplikasi lain dan
membutuhkan input atau
memberikan output, maka
aplikasi tersebut juga bisa
dianggap sebagai actor

Use Case Use case digambarkan
sebagai lingkaran elips
dengan nama use case
dituliskan didalam elips
tersebut.

Association Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor
dengan use case. Asosiasi
digambarkan dengan
sebuah garis yang
menghubungkan antara
Actor dengan Use Case.

2. Activity Diagram

Simbol Keterangan
Titik awal

Titik akhir

Aktivitas

Decision-maker

3. Sequence Diagram

Simbol Nama Keterangan
Aktor Object merupakan instance dari

sebuah class dan dituliskan
tersusun secara horizontal.
Digambarkan sebagai sebuah
class (kotak) dengan nama obyek
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didalamnya yang diawali dengan
sebuah titik koma

Aktor Actor juga dapat berkomunikasi
dengan object, maka actor juga
dapat diurutkan sebagai kolom.
Simbol Actor sama dengan
simbol pada Actor Use Case
Diagram.

Lifeline Lifeline mengindikasikan
keberadaan sebuah object dalam
basis waktu. Notasi untuk Lifeline
adalah garis putus-putus vertikal
yang ditarik dari sebuah obyek.

Activation Activation dinotasikan sebagai
sebuah kotak segi empat yang
digambar pada sebuah lifeline.
Activation mengindikasikan
sebuah obyek yang akan
melakukan sebuah aksi.

Message Message, digambarkan dengan
anak panah horizontal antara
Activation. Message
mengindikasikan komunikasi
antara object-object.

4. Class Diagram
Simbol Nama Keterangan

Class Class adalah blok - blok
pembangun pada
pemrograman
berorientasi obyek.
Sebuah class
digambarkan sebagai
sebuah kotak yang
terbagi atas 3 bagian.
Bagian atas adalah
bagian nama dari class.
Bagian tengah
mendefinisikan
property/atribut class.
Bagian akhir
mendefinisikan method
method dari sebuah
class.

Assosiation Sebuah asosiasi
merupakan sebuah
relationship paling
umum antara 2 class, dan
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dilambangkan oleh
sebuah garis yang
menghubungkan antara 2
class.
Garis ini bisa
melambangkan tipe-tipe
relationship dan juga
dapat menampilkan
hukum-hukum
multiplisitas pada sebuah
relationship (Contoh:
One-to-one, one-to-
many, many-to-many).

Lifeline Lifeline
mengindikasikan
keberadaan sebuah
object dalam basis
waktu. Notasi untuk
Lifeline adalah garis
putus-putus vertikal yang
ditarik dari sebuah
obyek.

Activation Activation dinotasikan
sebagai sebuah kotak
segi empat yang
digambar pada sebuah
lifeline. Activation
mengindikasikan sebuah
obyek yang akan
melakukan sebuah aksi.

Message Message, digambarkan
dengan anak panah
horizontal antara
Activation. Message
mengindikasikan
komunikasi antara
object-object.
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