BAB V
PENUTUP

V.1 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan diatas, maka dapat diambil kesimpulan sebagai

berikut :

a. Aplikasi pemesanan makanan dan minuman yang menggunakan database
client-server berbasis android ini dapat memberikan kemudahan kepada
waiters maupun kasir dalam memesan pesanan makanan dan minuman
secara cepat dan tepat. Serta memudahkan kasir dalam mencetak struk
pembayaran dan membuat laporan penjualan harian untuk manager
karena semua transaksi penjualan akan tersimpan baik dalam database.

b. Dapat menyimpan data pemesanan pelanggan dengan baik didalam
sebuah database agar tidak mudah hilang atau rusak.

V.2 Saran
Untuk menunjang keberhasilan pemesanan makanan dan minuman berbasis
android ini, penulis menyarankan beberapa hal yang harus dilakukan oleh para
pengguna aplikasi sebelum masuk ke sistem ini.
Adapun saran-saran dari penulis antara lain :
a. Perlu adanya pelatihan kepada waiters dan kasir mengenai penggunaan
aplikasi untuk menginput pesanan, cetak struk dan pembuatan laporan.
b. Penggunaan perangkat keras beserta spesifikasinya sesuai dengan yang
dianjurkan dalam aplikasi pemesanan makanan dan minuman.
c. melakukan penghapusan database orders 3 bulan sekali agar tidak terjadi
penumpukan database pada server.
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