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SISTEM INFORMASI KEUANGAN SISWA MADRASAH 

ALIYAH PADA PONDOK PESANTREN UMMUL QURA 
 

 

Putri Prakasa 

 

 

Abstrak 

 

Penelitian ini merupakan studi kasus pada keuangan siswa Madrasah Aliyah 

Pondok Pesantren Ummul Qura. Tujuan dari penelitian adalah merancang sistem 

informasi keuangan siswa yang memudahkan bendahara dalam proses pencatatan 

penerimaan kas dan pengeluaran kas serta memudahkan siswa dalam melihat 

histori keuangan. Metoda perancangan yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah Rapid Application Development (RAD). Data dianalisis menggunakan 

metode PIECES. Sedangan desain menerapkan metoda OOAD/Object Oriented 

Analysis and Design dan Design (UML= Unified Modelling Languange). Hasil 

yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi keuangan 

siswa berbasis web yang dapat mempermudah bendahara dalam pencatatan 

keuangan serta pembuatan laporan keuangan yang dapat dipertanggungjawabkan. 
 
 

Kata Kunci :  RAD,  PIECES, OOAD, UML, Sistem Informasi Keuangan. 
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FINANCIAL INFORMATION SYSTEMS OF STUDENTS 

MADRASAH ALIYAH IN UMMUL QURA BOARDING 

SCHOOL 

 

 
Putri Prakasa 

 

 

Abstract 
 

This research is a case study of Madrasah Aliyah student finance in Ummul Qura 

Boarding School. The purpose of this research is designing financial information 

system of student which facilitates the treasurer in the process of recording the 

cash receipts and expenditures, also facilitating students for looking the financial 

history. Designing method which is used in this research is RAD (Rapid 

Application Development). Data is analyzed within PIECES method. While, the 

design involves OOAD method/ Object Oriented Analysis and Design and 

applying (UML= Unified Modelling  Language) design. The expected result from 

this research is a web based of financial information system of student which can 

facilitate the treasurer for cash recording and making accountable financial report.  

 

  

Keyword  : RAD, PIECES, OOAD, UML, Financial Information System. 
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a. Daftar Simbol Use Case Diagram  

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Aktor 

 

Actor menggambarkan orang, system 

atau external entitas yang 

menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem. Aktor 

memberi input atau menerima 

informasi dari sistem. 

2. Usecase 
 

Use case digambarkan sebagai 

lingkaran elips dengan nama use case 

dituliskan didalamnya. Usecase 

berfungsi untuk menunjukkan proses 

yang terjadi pada sistem. 

3. Association 

 

Associations digunakan untuk 

menggambarkan bagaimana actor 

terlibat dalam use case. Association 

digambarkan dengan sebuah garis 

yang menghubungkan antara Actor 

dengan Use Case. 

4. 
System 

Boundary 

 

 

Merupakan batas antara sistem dan 

aktor. Biasanya dinotasikan dengan 

bujur sangkar. Semua use case harus 

berada didalam system boundary. 

5. Include 

 

 

 

Adalah kelakuan yang harus 

terpenuhi agar sebuah event dapat 

terjadi, dimana pada kondisi ini 

sebuah use case adalah bagian dari 

<<include>

> 
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use case lainnya . 

6. Extend 

 

 

 

 

Extend, yaitu kelakuan yang hanya 

berjalan di bawah kondisi tertentu. 

Hubungan extend antar usecase 

berarti bahwa suatu usecase 

merupakan tambahan kegunaan dari 

use-case yang lain jika kondisi atau 

syarat tertentu dipenuhi. 
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No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Awal (Initial State) 

 

Titik awal, untuk memulai suatu 

aktivitas. 

2. Akhir (Final State) 

 

Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas. 

3. Aktifitas (Activity) 

 

 

Menandakan sebuah aktivitas. 

4. Transisi (Transition) 

 

Komunikasi antar obyek-obyek. 

5. Keputusan (Decision) 

 

 

Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

 

c. Daftar Simbol Sequence Diagram  

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Objek (Object) 

 

 

Instance dari sebuah class yang 

dituliskan tersusun secara horizontal 

diikuti lifeline 

<<extend>

> 

:Object1 
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2. 
Pesan 

(Message) 

 

 

Indikasi untuk komunikasi antar object 

3. Lifeline 

 

 

Indikasi keberadaan sebuah objek 

dalam basis waktu 

4. Activation 

 

 

Indikasi dari sebuah objek yang 

melakukan suatu aksi 

 

d. Daftar Simbol Class Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Kelas (Class) 

 

Menunjukkan class-class 

yang dibangun berdasarkan 

prosesproses sebelumnya 

(diagram sequence) 

2. Association 

 

 

 

Menunjukkan hubungan 

antara class pada diagram 

class 

 

 

 

Class

+attribute

+operation()

message 
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