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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENERIMAAN PESERTA
DIDIK BARU ONLINE PADA SEKOLAH DASAR MUHAMMADIYAH
MERUYUNG BERBASIS WEB

Alta Gilbran Ardana

ABSTRAK

Penerimaan calon siswa baru merupakan proses yang terjadi setiap tahunnya di
setiap sekolah untuk menyaring siswa baru yang sesuai kriteria sekolah, salah
satunya yaitu SD Muhammadiyah Meruyung. Dalam proses penerimaan calon
siswa baru, SD Muhammadiyah Meruyung masih menggunakan metode
konvensional yaitu brosur dan formulir berbentuk kertas. Metode konvensional ini
memungkinkan terjadinya kehilangan data dan juga memakan waktu pada saat
penginputan formulir. Dari permasalahan tersebut, dibutuhkan sebuah sistem
informasi penerimaan calon siswa baru yang dapat mengurangi kendala yang terjadi
pada proses penerimaan calon siswa baru yang masih bersifat konvensional. Pada
sistem yang baru ini, mulai dari informasi pendaftaran, pengisian formulir,
pengecakan data, dan laporan hasil seleksi akan berbentuk dalam sebuah website.
Perancangan website ini menggunakan metode waterfall dan bahasa pemrograman
PHP. Diharapkan sistem yang baru ini akan mempermudah dan membantu proses

penerimaan siswa baru di SD Muhammadiyah Meruyung.

Kata Kunci: Pendaftaran, Website, PHP
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INFORMATION SYSTEM DESIGN OF ADMISSION OF NEW STUDENTS
ONLINE AT MUHAMMADIYAH MERUYUNG ELEMENTARY SCHOOL
BASED ON WEB-BASED

Alta Gilbran Ardana

ABSTRACT

Admission of prospective new students is a process that occurs every year in every
school to screen new students who meet school criteria, one of which is SD
Muhammadiyah Meruyung. In the process of accepting new students, SD
Muhammadiyah Meruyung still uses conventional methods, namely brochures and
paper forms. This conventional method allows for data loss and also takes time
when inputting forms. From these problems, an information system for new student
admissions is needed that can reduce the obstacles that occur in the conventional
admissions process. In this new system, starting from registration information,
filling out forms, checking data, and reporting on the results of the selection will be
in the form of a website. The design of this website uses the waterfall method and
the PHP programming language. It is hoped that this new system will simplify and

assist the process of admitting new students at SD Muhammadiyah Meruyung.

Keywords: Registration, Website, PHP
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DAFTAR SIMBOL

Tabel 0. 1 Simbol UML

No. | Simbol Nama Keterangan
1. Terminator Menyatakan  awal
( > atau akhir dari
program.

2. Input / Output | Merepresentasikan
input data atau
output data yang
diproses atau
informasi.

3. Proses Menyatakan operasi
pengolahan data
program.

4, Decision Menyatakan suatu
kondisi tertentu
yang akan
menghasilkan
keputusan.

5. Simbol arus Merepresentasikan

— l‘[ alur kerja.
6. Aktor Menyatakan peran

seseorang, sistem
atau alat ketika
berinteraksi dengan

use case.
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7. Usecase Mendeskripsikan
urutan kegiatan
menghubungkan
antara sistem dan
aktor.

9. Generalization | Hubungan dimana
objek anak
(descendent)
berbagi perilaku dan
struktur data dari
objek yang ada
diatasnya objek
induk (ancestor)

11. Extend Menunjukkan

< ==gnlend== bahwa suatu use
case merupakan
tambahan
fungsional dari use
case lainnya jika
suatu kondisi
terpenuhi.

12. Include Menunjukkan

_______ senclude=> bahwa suatu use
case seluruhnya
merupakan
fungsionalitas  dari
use case lainnya

13. Initial Node Awal dari sebuah

aktivitas sistem
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14. Activity  Final | Status akhir  dari
@ Node sebuah sistem
15. Activity Aktivitas yang
dilakukan  sebuah
sistem
16. Percabangan Percabangan
decision dimana ada pilihan
<> aktivitas yang lebih
dari satu
17. Swimlane Swimlane
memisahkan
organisasi bisnis
yang bertanggung
jawab terhadap
aktivitas yang
terjadi
18. Lifeline Suatu garis hidup
object objek yang
menghubungkan
objek lainnya
20. Activation Menunjukan sebuah

objek yang aktif dan
menerima serta

mengirim objek lain
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21. Message Sebuahpenghubung
- untuk mengirim

pesan ke objek lain
22. Kelas Kelas pada struktur

Classname

+field: type

+ method(type): type

sistem dengan

metode dan tipe
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