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ABSTRAK 
 

Dalam kegiatan pengelolaan data karyawan pada bank BNI divisi CLN masih 

menggunakan cara manual. Pengelolaan data para karyawan cara manual ini tidak 

efisien karena memakan banyak waktu dalam proses penyampaian informasinya. 

Peran sistem dalam membantu kinerja karyawan adalah menghasilkan informasi 

yang relevan dan tepat pada data yang ada. Sistem informasi adalah data yang diolah 

menjadi bentuk yang berguna bagi para pemakainya. Data yang diolah saja tidak 

cukup dapat dikatakan sebagai suatu informasi. Untuk dapat berguna, maka 

informasi harus didukung oleh tiga pilar sebagai berikut: Aplikasi pengelola data 

karyawan dibuat menggunakan HTML dan PHP, MySQL sebagai server basis data, 

dan dirancang menggunakan metode prototyping. Hasil dari penelitian ini 

merupakan aplikasi pengelola karyawan dan informasi yang telah dapat membuat 

pengelolaan data karyawan, pengajuan peromosi jabatan, surat masuk dan keluar. 

 

Kata Kunci : Aplikasi data karyawan, informasi, dan Prototyping. 
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ABSTRACT 

 

 

In the activities of managing employee data at BNI, the CLN division still uses the manual method. 

This manual method of managing employee data is not efficient because it takes a lot of time in the 

process of delivering the information. The role of the system in helping employee performance is to 

produce relevant and precise information on the existing data. An information system is data that is 

processed into a form that is useful for its users. Processed data alone is not enough to be said as an 

information. To be useful, information must be supported by three pillars as follows: Employee data 

management applications are made using HTML and PHP, MySQL as database server, and designed 

using prototyping methods. The results of this study are employee and information management 

applications that have been able to manage employee data, submit job promotions, incoming and 

outgoing letters. 

 

 

Keyword: Application of employee data, information, and Prototyping 
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            DAFTAR SIMBOL 

a. Use Case Diagram 

 
No. Gambar Nama Keterangan 

 

1 

 

 
 

 

Aktor Mempresentasikan seseorang 

atau sesuatu (seperti 

perangkat,sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

Actor hanya berinteraksi 

dengan use case tetapi tidak 

memiliki kontrol atas use case. 

 
 

 
 

  
 

  

 

 

2 
 

 

 
 

Association hubungan yang bisa saling 

menggunakan di dalam sebuah 

kelas, dan tidak saling 

memiliki. 

 

3 
 

 
 

 

Dependency Sebuah element bergantung 

dalambeberapa cara ke element 

lainnyaAggregation, bentuk 

assosiationdimana sebuah 

elemen berisi elemenlainnya. 

 

4  

Include Menunjukan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya 

5 

 

 

Extend Menunjukkan bahwa suatu use 

case merupakan tambahan 

fungsional dari use case lainnya 

jika suatu kondisi terpenuhi 

 

6 
 

 
 

 

Use Case Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 
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b. Activity Diagram 
 

 

No. 
 

Gambar 
 

Nama 
 

Keterangan 

 

1 
 

 

 

Activity 
Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu sama lain 

 

2 
 

 

 

Action 
State dari system yang 

mencerminkan eksekusi dari suatu 

aksi 

3 
 

 

 

Initial 

Node 

Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali 

4 
 

 
Activity 

final node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 
 

 

Decision Merupakan simbol yang digunakan 

ketika terdapat percabangan pilihan 

6 
 

 

 

Line 

Connector 

 

Digunakan untuk menghubungkan 

satu simbol dengan simbol lainnya 

7 
 

 Fork Node 
 

Digunakan ketika satu aktivitas 

dipecah menjadi beberapa aktivitas 

8 
 

 Join Node Digunakan ketika beberapa 

aktivitas dihubungkan menjadi satu 

aktivitas 
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c. Class Diagram 
 

 

No. 
 

Gambar 
 

Nama 
 

Keterangan 

 

1 
 

 

 

Generalization 
Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek yang 

ada di atasnya objek 

induk (ancestor) 

2 
 

 

Realization Operasi yang benar- 

benar dilakukan oleh suatu objek 

3 
 

 Dependency 
Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu elemen 

mandiri (independent) akan 

mempegaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri 

4 
 

 

Association Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

lainnya 

5 
 

 

Class Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama 

6 
 

 

Collaboration Deskripsi dari urutan aksi -aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 
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d. Squence Diagram 
 

 

No. 
 

Gambar 
 

Nama 
 

Keterangan 

 

1 
 

 

 

Actor 
 

Merupakan orang yang terlibat 

dalam suatu sistem 
   

 
  

 

  

 

2 
 

 

Lifeline 
Menyatakan kehidupan suatu 

objek 

3 
 

 
Object 

 

Merupakan objek yang bukan 

berupa orang yangterlibat dalam 

sistem 

4 
 

 

Timeline 
 

Menyatakan objek dalam 

keadaan aktif dan berinteraksi 

5 
 

 Message 
 

Menyatakan arah tujuan antara 

Object lifeline 

6 
 

 

 

Message 

(return) 

 

Menyatakan arah kembali dalam 

satu Object lifeline 

7 
 

 

 

Message (self 

return) 

 

Menyatakan arah kembali antara 

Object lifeline 
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e. Flowchart 
 

 

No. 
 

Nama 
 

Gambar 
 

Keterangan 

 

1 
 

Terminator 
 

 

Menyatakan permulaan atau akhir 

dari program 

2 Preparation 
 

 

Menyatakan proses inisialisasi 

atau pemberian value (nilai) awal 

3 Process 
 

 

Menyatakan proses perhitungan 

atau proses pengolahan data pada 

program 

4 Input / output 
 

 

Menyatakan proses input / output 

 
data, parameter atau informasi. 

5 Flowline 
 

 

Menyatakan arah atau aliran dari 

program 

6 Decision 
 

 

Menyatakan perbandingan 

pernyataan, penyeleksian data 

yang memberikan pilihan untuk 

proses selanjutnya 

 

7 
 

On Page 

Connector 

 

 

Menyatakan penghubung 

bagianbagian flowchart yang 

berbeda pada satu halaman 

8 
 

Off Page 

Connector 

 

 

Menyatakan penghubung 

bagianbagian flowchart 

yang berada pada halaman yang 

berbeda 
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9 
 

Predefinied 

Process (Sub 

Program) 

 Permulaan sub program / proses 

menjalankan sub program 
     

 

 


