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SISTEM INFORMASI INVENTORI PADA KEDAI KOPI
SENGGANG BERBASIS WEB

Candra Laksono

ABSTRAK

Teknologi memiliki peranan yang sangat penting dalam proses jalannya suatu
bisnis, penerapannya banyak memberikan manfaat untuk bisnis tersebut bahkan
bisa meningkatkan efektifitas dari proses bisnis itu sendiri. Kedai Kopi Senggang
sudah memanfaatkan teknologi dalam proses bisnis mereka, namun terbatas hanya
dalam proses penjualan, terdapat beberapa proses seperti proses pencatatan
inventori yang masih menggunakan metode manual, penggunaan metode manual
ini sering menimbulkan masalah yang dapat menggangu jalannya bisnis. Oleh
karena itu diperlukan sebuah sistem inventori berbasis web untuk mempermudah
Kedai Kopi Senggang dalam proses pencatatan inventori. Dalam pembuatan sistem
ini menggunakan metode PIECES untuk menganalisa masalah yang ada, dan
menggunakan UML dalam proses perancangan sistemnya. Sistem yang dibangun
berbasis web dan menggunakan Laravel sebagai framework PHP, bootstrap sebagai
framework CSS, sedangkan untuk penyimpanan data menggunakan MySQL, untuk
melakukan pengujian digunakan metode Black Box Testing. Hasil dari penelitian
ini menghasilkan sebuah sistem informasi inventori pada Kedai Kopi Senggang
berbasis web, sehingga bisa membantu Kedai Kopi Senggang dalam pengelolaan
dan pelaporan data barang agar stok barang terjamin.

Kata Kunci: Kedai Kopi, Inventori, Web
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WEB-BASED INVENTORY INFORMATION SYSTEM IN
SENGGANG COFFEE SHOP

Candra Laksono

ABSTRACT

Technology has a very important role in the process of running a business, its
application provides many benefits for the business and can even increase the
effectiveness of the business process itself. Senggang Coffee Shop already utilizes
technology in their business processes, but it is limited only in the sales process,
there are several processes such as the inventory recording process that still uses
the manual method, the use of this manual method often creates problems that can
disrupt the running of the business. Therefore we need a web-based inventory
system to facilitate the Senggang Coffee Shop in the inventory recording process.
In making this system using the PIECES method to analyze existing problems, and
using UML in the system design process. The system built is web-based and uses
Laravel as a PHP framework, bootstrap as a CSS framework, while for data storage
it uses MySQL, for testing the Black Box Testing method is used. The results of
this study resulted in an inventory information system at the web-based Senggang
Coffee Shop, so that it could help Senggang Coffee Shop in managing and reporting
goods data so that the stock of goods was guaranteed.

Keywords: Coffee Shop, Inventory, Web
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DAFTAR SIMBOL

A. Use Case Diagram

No Simbol Nama Keterangan
Aktor menggambarkan
1 % Actor peran dari pengguna
sistem
Asosiasi sebagai abstraksi
2 Association dari penghubung antara
aktor dan use case
Use case sebagai abstraksi
3 Q Use Case dari interaksi antara aktor
dan sistem
B. Activity Diagram
No Simbol Nama Keterangan
. nitial Node Mengawali sebuah
aktivitas
5 Activity Aktivitas yang dilakukan

dalam sistem

Line Connector

Penghubung antara
aktivitas

Percabangan yang

FInE

Fork memecah aktivitas
menjadi beberapa aktivitas
) Menggabungkan beberapa
5 Join o o
aktivitas menjadi satu
Activity End Mengakhiri sebuah
: ® ! iy
Node aktivitas
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C. Sequence Diagram

No Simbol Nama Keterangan
% Menggambarkan peran
1 Actor -gg -p
dari pengguna sistem
) Objek dapat menrima atau
mengirim suatu pesan
I o Menandakan siklus hidup
3 I Lifeline )
! suatu objek
Digunakan untuk
4 _— Message mengirim pesan antar
objek
] o Menunjukan waktu saat
5 Activation ) ) ]
- objek berinteraksi
_‘—_I Digunakan untuk
6 Self Message mengirim pesan ke diri
- sendiri
Al Suatu kondisi yang dapat
7 Alternative menghasilkan beberapa
kondisi
opt Suatu kondisi yang
8 Option memiliki beberapa pilihan
interaksi
D. Class Diagram
No Simbol Nama Keterangan
Himpunan dari objek-
1 Class objek yang berbagi atribut
serta operasi yang sama
o Menghubungan antar
2 Association )
objek
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