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Sistem Informasi Inventory Stok Barang pada

Toko Nono Aksesoris Berbasis Website

Martinus Rafael
D-I11 Sistem Informasi, Fakulltas llmu Komputer, Universitas Pembangunan
Nasional Veteran Jakarta
Jalan RS. Fatmawati, Pondok Labu, Jakarta Selatan, DKI Jakarta 12450

Email : rafaelmartinus4@gmail.com

ABSTRAK

Sistem data persediaan barang merupakan sesuatu sistem yang terbuat
untuk mengenali jumlah persediaan barang. Tidak hanya itu, memakai sistem
persediaan barang yang baik akan mengurangi kurangi resiko persediaan barang
hilang ataupun dicuri. Dalam penerapannya Toko Nono Aksesoris sebagai usaha
dagang dengan banyaknya data penjualan dan pembelian serta persediaan barang,
yang pada akhirnya tidak tersimpan secara sistematis, karena pada toko tersebut
masih melakukan pencatatan secara manual. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk menganalisis penggunaan Sistem Inventory Stok Barang dengan Metode
penelitian yang digunakan untuk merancang Inventory Stok Barang ini adalah
dengan menggunakan metode waterfall. Penulis melakukan perancangan ini
dengan menggunakan Bahasa HTML dan CSS pada halaman website serta Bahasa
pemrograman PHP dan menggunakan server XAMPP kemudian MYSQL untuk
membantu menyimpan data, diharapkan dengan sistem ini dapat menangani
pekerjaan penginputan data-data Inventory Stok Barang dengan cepat dan akurat

serta dapat di update dengan mudah.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Inventory Stok Barang, Waterfall, Website,
MySql

vii



Information System Stock Inventory On

Nono Accessories Store Website-Based

Martinus Rafael

D-I11 Information Systems, Faculty of Computer Science, Jakarta Veterans

Development University
Hospital Road. Fatmawati, Pondok Labu, Jakarta Selatan, DKI Jakarta 12450

Email : rafaelmartinus4@gmail.com

ABSTRACT

Inventory data system is a system that is made to identify the amount of
inventory. Not only that, using a good inventory system will reduce the risk of
inventory being lost or stolen. In its application, the Nono Accessories Store is a
trading business with a lot of sales and purchase data as well as inventory, which
in the end is not stored systematically, because the store is still recording
manually. The purpose of this study was to analyze the use of the Stock Inventory
System with the research method used to design this Stock Inventory using the
waterfall method. The author does this design using HTML and CSS languages on
website pages as well as PHP programming language and uses a XAMPP server
then MYSQL to help store data, it is hoped that this system can handle the work of

inputting Stock Inventory data quickly and accurately and can be updated easily.

Keywords: Information System, Stock Inventory, Waterfall, Website, MySqgl
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DAFTAR SIMBOL

a. Use Case Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1. Aktor Mendeskripsikan
individu yang
berhubungan dengan
- sistem
2. Use Case Mendeskripsikan

fungsionalitas dari suatu
urutan kegiatan yang
menghubungkan antara
sistem dan actor.

3. Include Menunjukkan suatu
usecase merupakan
fungsionalitas dari use

case lainnya

- - - -include- - >

4. Extend Menunjukkan use case
adalah bagian dari use
- - - —extend- - > case lainnya jika suatu
kondisi telah terpenuhi.

5. Association | Menghubungkan link
antar objek satu dengan

yang lainnya
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6. System Menjelaskan lingkup
sistem yang dibangun
sistem
b. Activity Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1. State/Activity | Aktivitas yang
dilakukan dalam
State .
2. Control Flow | Menghubungkan suatu
S link antar state/activity
3. Swimlane Menjelaskan
Pool pembagian suatu
S . fungsi sesuai aktor
atau pelakunya.
4. Start Menggambarkan

awalan dari seuatu

kegiatan sistem

XiX



End

Menggambarkan
status akhir dari suatu

aktivitas sistem

Fork

Menunjukan suatu

(Percabangan) | kegiatan yang terbagi

menjadi beberapa

kegiatan

Join

Menunjukan dari

(Penggabungan) | beberapa kegiatan

yang digabungkan
hingga menjadi satu

kegiatan

O

Decision

Menjelaskan suatu
keputusan atau
langkah yang berjalan

sesuai kondisi

c. Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

1.

Object

Obiject

Suatu antar muka yang

saling berhubungan

XX



Lifeline

Suatu garis kehidupan
yang menghubungkan

objek semasa urutan

Activation

Menunjukkan suatu objek
yang aktif
berinteraksi dengan objek

sedang

yang lain

—1. masukan——>

Object Message

Menjelaskan sebuah
penghubung bahwa suatu
objek mengirim pesan ke

objek lain

d. Flowchart

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

1.

D

Mulai atau

Selasai

Menyatakan suatu titik
awal atau titik akhir dari

sebuah program

Alur Proses

Menggambarkan aliran

dari suatu proses atau
penghubung antar
metode yang digambar
dengan  menggunakan

simbol yang berbeda

Input atau

Output

Mendeskripsikan  suatu

proses  masuk  atau
keluarnya data ataupun

informasi
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Proses

Mendeskripsikan  suatu
proses atau pengelolaan
data program

<>

Decision

Mendeskripsikan sebuah
kondisi  tertentu yang
memiliki dua

kemungkinan

€.

Class Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Nama Class

+ atribut
+ atribut
+ atribut

- method
= method

Class

Adalah blok pembangun
pemograman berorientasi
objek. Sebuah class
digambarkan sebagai
sebuah kotak yang terdiri
dari 3 bagian yang
memiliki masing masing

fungsi.

Association

Menghubungkan antara
dua class garis ini
melambangkan tipe

relationship
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Composition

Sebuah relationship
composition

digambarkan sebagai
garis  dengan  ujung
berbentuk jajaran

ganjang berisi / solid

Dependency

Mendeskripsikan  untuk
menunjukkan operasi
pada suatu class yang

menggunakan class lain.

Aggregation

Mendeskripsikan
keseluruhan bagian

relationship dan biasanya

disebut dengan relasi.
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