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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS WEB 

PADA UKM ECOVILLAGE SILIMALOMBU 

 

Dina Ismayanti 

 

ABSTRAK 

Pada era digitalisasi ini, semua jenis sektor usaha dapat mempublikasikan semua 

jenis usahanya hanya dengan menggunakan gawai dan internet. Teknologi 

informasi dapat mendorong suatu oraganisasi kecil dalam memaksimalkan 

bisnisnya, seperti jenis usaha penjualan suatu produk yang dihasilkan organisasi 

tersebut. Ecovillage Silimalombu merupakan salah satu usaha mikro kecil dan 

menengah yang bergerak pada sektor pariwisata dan penjualan produk lokal. 

Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi dibuatlah suatu Perancangan 

Sistem Informasi Penjaualan Berbasis Web pada UKM Ecovillage Silimalombu 

dengan harapan dapat merubah transaksi manual menjadi modern berbasis web 

agar mempermudah penjualan, serta dapat menjadi media penyebaran informasi 

mengenai produk pada UKM Ecovillage. Penelitian ini menggunakan metode 

waterfall dengan metode analisis kebutuhan yaitu PIECES sebagai identifikasi 

masalah. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi web yang sudah dapat digunakan 

oleh pengguna. 

Kata kunci: Perancangan Sistem Informasi, Waterfall, PIECES, UKM Ecovillage 

Silimalombu   
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DESIGNING A WEB-BASED SALES INFORMATION SYSTEM ON SME 

ECOVILLAGE SILIMALOMBU 

 

Dina Ismayanti 

 

ABSTRACT 

In this era of digitalization, all types of business sectors can publish all types of 

businesses using only gadgets and the internet. Information technology can 

encourage a small organization in maximizing its business, such as the type of 

business of selling a product produced by the organization. Ecovillage 

Silimalombu is one of the micro, small and medium enterprises engaged in the 

tourism sector and the sale of local products. By utilizing technological 

developments, a Web-Based Exploration Information System Design was made at 

ukm Ecovillage Silimalombu with the hope of changing manual transactions to 

modern web-based to facilitate sales, and can become a medium for disseminating 

information about products on Ukm Ecovillage. This research uses the waterfall 

method with a needs analysis method, namely PIECES as problem identification. 

The results of this study are in the form of web applications that can already be 

used by users. 

Keywords: Information System Design, Waterfall, PIECES, SME Ecovillage 

Silimalombu   
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DAFTAR SIMBOL 

1. Flowchart Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

Input/Output Memiliki fungsi sebagai input 

atau hasil pada suatu langkah. 

2. 

 

Flow line Digunakan untuk menentukan 

arah dalam alur suatu program. 

3. 

 

Proses  Sebagai penjelasan proses 

pengolahan data pada sebuah 

program. 

4. 

 

Terminator Memiliki fungsi dalam 

mengawali dan mengakhiri alur. 

5. 

 

Decision Memiliki tujuan dalam 

menjelaskan suatu kondisi yang 

dapay menghasilkan suatu 

kemungkinan. 

6. 

 

Preparation Bertugas memberitahu untuk 

mengolah data di dalam 

penyimpanan. 

7. 

 

On Pace Connector Simbol sebagai penghubung 

antara beberapa diagram alir 

dalam satu halaman yang sama. 

 

2. Usecase Diagsram 

No Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

Sistem Sebagai lembar penjabaran 

paket oleh sistem yang 

ditampilkan secara terbatas. 
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2.  Actor Memiliki peran sebagai orang, 

sistem yang lain, atau alat data 

berkomunikasi dengan usecase. 

3.  Generalization Sebagai relasi antara objek anak 

yang berbagi sifat dan struktur 

data dari objek induknya. 

4.  Dependency Digunakan terkait dengan 

adanya suatu perubahan yang 

terjadi oleh suatu elemen sendiri 

dan akan mempengaruhi elemen 

yang tidak sendiri. 

5. 

 

Extend Menunjukkan bahwa suatu 

usecase hanya tambahan 

fungsional dari usecase lainnya 

jika suatu kondisi terpenuhi. 

6. 

 

Usecase Merupakan abstraksi dan suatu 

interaksi antara sistem dengan 

aktor. 

7.  Association Simbol sebagai penyambung 

antara satu objek dengan objek 

yang lainnya.  

8.  Include Menunjukkan bahwa suatu 

usecase seleruhnya merupakan 

fungsionalitas dari usecase 

lainnya. 

 

3. Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1.  Status Awal Sebuah diagram aktivitas yang 

memiliki status awal 
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2. 

 

Aktivitas  Suatu aktivitas yang dilakukan 

oleh sistem, aktivitas biasanya 

dimulai dengan kata kerja 

3. 

 

Swimlane Berfungsi sebagai pemisah 

organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 

4. 

 

Decision/Percabangan Digunakan apabila terdapat 

pilihan aktivitas yang lebih 

dari satu. 

5.  Join/Penggabungan Digunakan dimana terdapat 

lebih dari satu aktivitas yang 

digabungkan menjadi satu. 

6.  Status Akhir Sebuah diagram aktivitas yang 

dilakukan sistem memiliki 

sebuah status akhir. 

 

4. Sequence Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1.  Actor Menggambarkan orang yang 

sedang berinteraksi pada sistem 

2.  General Sebuah symbol representasi 

entitas tunggal sequence 

diagram. 

3.  Lifeline  Mengeksekusi suatu objek 

selama sequence. 

4.  Control Menggambarkan penghubung 

antara boundary dengan tabel 
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5. 

 

Boundary Gambaran symbol tepi dari 

sistem. 

 

5. Class Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

Kelas  Menggambarkan kelas yang 

terdapat pada diagram. 

2. 

 

Antar Muka Sebuah konsep antar muka 

yang terdapat pada sistem. 

3.  Asosiasi  Suatu hubungan antar kelas 

secara umum, biasanya disertai 

dengan multiplicity. 

4.  Asosiasi Berarah Suatu hubungan antar kelas 

satu dengan kelas lainnya, 

biasanya disertai dengan 

multiplicity. 

5.  Generalisasi Menggambarkan hubungan 

antar kelas yang memiliki 

makna secara khusus 

6.  Kebergantungan  Menggambarkan hubungan antar 

kelas yang memiliki makna 

saling bergantung dengan kelas 

lain. 

7.  Agregasi Suatu hubungan antar kelas yang 

memiliki makna dengan semua 

bagian kelas yang ada atau whole 

part. 
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