
i 

 

 

 

SISTEM PENGENALAN GERAK BAHASA ISYARAT 

DENGAN COLORED MOTION HISTORY IMAGE DAN 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

HAIQAL RAMANIZAR AL FAJRI 

1810511007 

 

 

 

 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN 

JAKARTA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA 

2022 



 

ii 

 

 

 

SISTEM PENGENALAN GERAK BAHASA ISYARAT 

DENGAN COLORED MOTION HISTORY IMAGE DAN 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 

 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar 

Sarjana Komputer 

 

 

 

 

HAIQAL RAMANIZAR AL FAJRI 

1810511007 

 

HALAMAN JUDUL 

 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN 

JAKARTA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA 

2022 

  



 

iii 

 

 

PERNYATAAN ORISINALITAS 

 

Skripsi ini adalah hasil karya sendiri, dan semua sumber yang dikutip maupun 

yang dirujuk telah saya nyatakan dengan benar. 

Nama  : Haiqal Ramanizar Al Fajri 

NRP  : 1810511007 

Tanggal  : 2 Juni 2022 

 

Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan 

saya ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang 

berlaku. 

 

Jakarta, 2 Juni 2022 

Yang Menyatakan, 

 

 

 

(Haiqal Ramanizar Al Fajri) 

 

  



 

iv 

 

PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI 

UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 

Sebagai civitas akademika Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta, 

saya bertanda tangan di bawah ini: 

Nama   : Haiqal Ramanizar Al Fajri 

NRP   : 1810511007 

Fakultas  : Ilmu Komputer 

Program Studi  : S1 Informatika 

 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta Hak Bebas Royalti Non-

Eksklusif (Non-Exclusive Royalty Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: 

SISTEM PENGENALAN GERAK BAHASA ISYARAT DENGAN 

COLORED MOTION HISTORY IMAGE DAN CONVOLUTIONAL 

NEURAL NETWORK 

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti ini 

Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta berhak menyimpan, mengalih 

media/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, 

dan mempublikasikan Skripsi saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai 

penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

      Dibuat di  : Jakarta 

      Pada tanggal  : 2 Juni 2021 

Yang Menyatakan, 

 

 

 

(Haiqal Ramanizar Al Fajri) 

  



 

v 

 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

Dengan ini menyatakan bahwa skripsi berikut: 

Nama   : Haiqal Ramanizar Al Fajri 

NIM   : 1810511007 

Program Studi  : S1 Informatika 

Judul   : Sistem Pengenalan Gerak Bahasa Isyarat Dengan Colored  

  Motion History Image dan Convolutional Neural Network 

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Tim Penguji dan diterima sebagai bagian 

persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer pada 

Program Studi Informatika, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Pembangunan 

Nasional Veteran Jakarta. 

 

 

 

Yuni Widiastiwi, S.Kom, M.Si. 

Penguji I 

 

 

 

Nurul Chamidah, S.Kom., M.Kom. 

Penguji II 

 

 

 

Jayanta, S.Kom., M.Si.  

Pembimbing I 

 

 

 

Bambang Tri Wahyono, S.Kom., M.Si. 

Pembimbing II 

 

 

 

Dr. Ermatita, M.Kom. 

Dekan 

 

 

 

Desta Sandya Prasvita, S. Komp., M.Kom. 

Ketua Program Studi 

 

Ditetapkan di : Jakarta 

Tanggal Ujian : 

 



 

vi 

 

SISTEM PENGENALAN GERAK BAHASA ISYARAT 

DENGAN COLORED MOTION HISTORY IMAGE DAN 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 
 

 

Haiqal Ramanizar Al Fajri 

 

 

Abstrak 

 

 

Penelitian ini dilakukan untuk membuat sistem pengenalan bahasa isyarat yang 

dapat digunakan untuk mengenali gerakan bahasa isyarat pada sistem Bahasa 

Isyarat Indonesia (BISINDO). Bahasa isyarat merupakan metode berkomunikasi 

bagi penyandang tunarungu memahami arti dan informasi yang diterima serta 

menyampaikan keinginan dan emosi menggunakan bantuan tangan, gerak tubuh, 

bibir, dan ekspresi wajah. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode 

Convolutional Neural Network (CNN) untuk melakukan proses pengenalan gerak. 

Selain itu, dalam merepresentasikan gerakan dari video menjadi satu gambar 

penulis menggunakan metode Colored Motion History Image (Colored MHI). 

Metode Colored MHI melakukan pengubahan warna yang dilakukan oleh Motion 

History Image (MHI) yang pada umumnya menggunakan skala abu-abu menjadi 

format warna RGB. Data didapatkan melalui pengambilan gambar video yang 

dilakukan penulis kepada 15 subjek dengan 5 kelas gerakan dan menghasilkan total 

450 data. Data video yang telah didapat dilakukan cropping lalu diubah menjadi 

satu gambar dengan menggunakan metode Colored MHI. Hasil pembuatan model 

CNN dengan data latih, diuji dengan data uji yang telah melalu tahap Colored MHI 

dan performanya akan dilihat melalui nilai akurasi dan loss-nya. Hasil penelitian 

ini menunjukkan metode CNN dan Colored MHI dapat mengenali gerak bahasa 

isyarat dengan cukup baik. Akurasi dan loss yang didapatkan sebesar 0.8533 dan 

0.4741. 

 

Kata kunci: Convolutional Neural Network, Motion History Image, Bahasa 

Isyarat, BISINDO. 
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SIGN LANGUAGE MOTION RECOGNITION SYSTEM WITH 

COLORED MOTION HISTORY IMAGE AND 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 

 

Haiqal Ramanizar Al Fajri 

 

 

Abstract 

 

 

This research was conducted to create a sign language recognition system that can 

be used to recognize sign language movements in the Indonesian Sign Language 

(BISINDO) system. Sign language is a method of communicating for deaf people to 

understand the meaning and information received and convey desires and emotions 

using the help of hands, gestures, lips, and facial expressions. In this research, the 

author uses the Convolutional Neural Network (CNN) method to perform the 

motion recognition process. In addition, the author uses the Colored Motion 

History Image (Colored MHI) method to represent motion from video into one 

image. The Colored MHI method performs color changes made by the Motion 

History Image (MHI), which generally uses a grayscale into RGB color format. The 

data was obtained through video shooting by the author on 15 subjects with 5 

movement classes and resulted in a total of 450 data. The video data that has been 

obtained is cropped and then converted into a single image using the Colored MHI 

method. The results of making the CNN model with training data are tested with 

test data that has passed the Colored MHI stage and its performance will be seen 

through its accuracy and loss values. The results of this research indicate that the 

CNN and Colored MHI methods can recognize sign language gestures quite well. 

The accuracy and loss obtained are 0.8533 and 0.4741.  

 

Keywords: Convolutional Neural Network, Motion History Image, sign language, 

BISINDO. 
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