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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENGADAAN LAPTOP DAN
KOMPONEN UNTUK KARYAWAN PT. METROCOM GLOBAL
SOLUSI BERBASIS ANDROID

Arnold Pratama Saritan

ABSTRAK

Penggunaan smartphone yang mudah digunakan serta memiliki mobilitas yang
fleksibel memiliki daya tarik tersendiri bagi penggunanya. Smartphone memiliki
berbagai macam jenis sistem operasi, salah satunya adalah sistem operasi android.
Pada penelitian saat ini, karyawan Metrocom Global Solusi masih melakukaan
permintaan laptop atau perangkat keras laptop yang bersifat konvensional sehingga
harus melaui beberapa tahap proses. Oleh karena itu tujuan dari penelitian ini
adalah untuk membuat aplikasi pengadaan laptop dan komponen berbasis android
sehingga para karyawan dapat dengan mudah melakukan permintaan laptop
kepada pihak perusahaan. Metode penelitian yang dilakukan oleh penulis ialah
metode waterfall. Penerapan metode ini diawali dengan analisa dan identifikasi
hingga verifikasi sistem. Pada aplikasi ini terdapat berbagai macam fitur, yaitu
request laptop, request component, history laptop, dan history component. Hasil
dari rancangan usulan ini mampu mempermudah setiap karyawan untuk

melakukan pemrmohonan kepemilikan laptop atau komponen kepada perusahaan.

Kata kunci: pengadaan laptop, android, metode waterfall.



DESIGN OF LAPTOP AND COMPONENT PROCUREMENT
INFORMATION SYSTEM FOR ANDROID-BASED METROCOM
GLOBAL SOLUSI EMPLOYEES

Arnold Pratama Saritan

ABSTRACT

The use of smartphones that are easy to use and have flexible mobility has its own
charm for its users. Smartphones have various operating systems, one of which is
the Android operating system. In the current study, Metrocom Global Solusi
employees are still requesting laptops or laptop hardware that are conventional in
nature so they have to go through several stages of the process. Therefore, the
purpose of this research is to create an application for the procurement of laptops
and Android-based components so that employees can easily request laptops from
the company. The research method carried out by the author is to find the waterfall
method. This application starts with analyzing and finding out up to system levers.
In this application, there are various features, namely laptop requests, component
requests, laptop history, and component history. The results of this draft proposal
are able to make it easier for every employee to apply for ownership of a laptop or

component to the company.

Keywoards: laptop procurement, Android, Waterfall method.
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1. Use case diagram

DAFTAR SIMBOL

No Nama Simbol Keterangan
1. | Actor Sebagai pengguna yang berinteraksi
dengan use case.
Actor
2. | Use Case Sebagai penanda interaksi antara
actor dengan sistem.
3. | Association Sebagai penghubung antara actor
dengan use case.
4. | Generalisasi Sebagai spesialiasi actor untuk
_— dapat bepartisipasi dengan use case
5. | Include Sebagai petunjuk suatu use case
<<inciude yang merupakan fungsionalitas dari
"""""" > | use case lainnya.
6. | Extend Sebagai petunjuk suatu use case
<Extend> yang merupakan tambahan
"""""" > | fungsionalitas dari use case lainnya.
2. Activity diagram
No Nama Simbol Keterangan
1. | Initial node . Menggambarkan bagaimana objek
dibentuk atau diawali.
2. | Final node © Menggambarkan bagaimana objek
dibentuk atau diakhiri
3. | Action Mencerminkan eksekusi dari suuatu
L ) he
4. | Decision Menggambarkan suatu keputusan
O atau kondisi tertentu
5. | Line T—»i Digunakan untuk menghubungkan
connector satu symbol ke symbol lainnya

xii



3. Sequence diagram

No Nama Simbol Keterangan

1. | Actor Menggabarkan seseorang  yang
lifeline berinteraksi dengan system.

2. | Object Menggambarkan antar muka yang
lifeline . saling berinteraksi

3. | Message . Menggambarkan komunikasi antar

objek

4. | Return < Menggambarkan hasil dari
message pengiriman message.

5. | Afocus of Menggambarkan tempat mulai dan
control & a i berakhirrnya message.
life line []

4. Class diagram

No Nama Simbol Keterangan

1. | Class = Classname Himpunan dari objek-objek
S yang t?erbagl atribut serta
+ method(type): ype operasi yang sama.

2. | Association

Sebagai relasi antar kelas
dengan makna umum.

3. | Realization

Menandakan operasi yang
benar-benar dilakukan oleh
suatu objek.

4. | Depedency

S ——

antar
saling

Menandakan relasi
kelas yang
bergantungan.
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