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SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN BARANG BERBASIS WEBSITE
(STUDI KASUS CV UNI PRATAMA)

Muhamad Igbal Ardana

ABSTRAK

Pengunaan teknologi informasi saat ini sudah berkembang begitu pesat di segala
bidang, serta memberikan pengaruh yang sangat besar terhadap berbagai aspek
kehidupan manusia, baik untuk individu maupun organisasi. Persediaan merupakan
salah satu faktor utama dalam organisasi untuk mendukung kelancaran penjualan.
Penelitian ini dilakukan untuk membuat sistem informasi persediaan barang pada
CV Uni Pratama. CV Uni Pratama adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang
pengadaan barang berupa ATK. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun suatu
sistem informasi untuk dapat membantu dalam pencatatan, pengelolaan dan dapat
memudahkan pengawasan terhadap data barang. Untuk mencapai tujuan penelitian
ini penulis menggunakan metode PIECES untuk melakukan analisis sistem, dan
metode waterfall untuk pengembangan sistemnya agar lebih sistematis. Untuk
memodelkan spesifikasi atau desain sistem yang dibuat akan menggunakan UML.
Pada perancangan sistem penulis akan menggunakan bahasa pemrograman HTML,
CSS, Java Script, dan PHP. Sedangkan untuk basis datanya menggunakan MySQL.
Hasil dari penelitian ini ialah sebuah sistem informasi persediaan barang berbasis
web yang dapat bermanfaat bagi CV Uni Pratama dalam mendukung kegiatan
bisnis dan dapat mengatasi masalah tentang persediaan barang yang ada.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Persediaan, Waterfall, dan Website.



WEBSITE-BASED INVENTORY INFORMATION SYSTEM

(STUDY CASE CV UNI PRATAMA)

Muhamad Igbal Ardana

ABSTRAK

The use of information technology is currently growing so rapidly in all fields, and
has a very large influence on various aspects of human life, both for individuals
and organizations. Inventory is one of the main factors in the organization to
support smooth sales. This research was conducted to create an inventory
information system at CV Uni Pratama. CV Uni Pratama is a company engaged in
the procurement of goods in the form of stationery. The purpose of this research is
to build an information system to be able to assist in recording, managing and can
facilitate monitoring of data items. To achieve the objectives of this study, the
author uses the PIECES method to perform system analysis, and the waterfall
method for system development to make it more systematic. To model the
specifications or design of the system created, UML will be used. In designing the
system the author will use the HTML, CSS, Java Script, and PHP programming
languages. As for the database using MySQL. The result of this research is a web-
based inventory information system which is expected to be useful and can solve
problems regarding inventory at CV Uni Pratama.

Keywords: Information System, Inventory, Waterfall, and Website.
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DAFTAR SIMBOL

Tabel 1 Use Case Diagram

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandini (independent)
akan  mempengaruhi  elemen  yang
bergantung padanya elemen yang tidak
mandiri.

Generalization

Hubungan dimana objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use case sumber
secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari #se case sumber
pada suatu titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu
dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara terbatas.

Use Case

Deskripsi dari  urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi suatu aktor.

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang
bekerja sama untuk menyediakan prilaku
yang lebih besar dari jumlah dan elemen-
elemennya (sinergi).

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu sumber
daya komputasi.
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Tabel 2 Activity Diagram

Simbol

Deskripsi

status awal

status awal aktivitas sistem,
sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status awal

aktivitas

9

aktivitas yang dilakukan sistem,
aktivitas biasanya diawali dengan
kata kerja

percabangan / decision

L >

asosiasi percabangan dimana jika
ada pilihan aktivitas lebih dari
satu

penggabungan / join

asosiasi penggabungan dimana
lebih  dari  satu  aktivitas |

" digabungkan menjadi satu

status akhir

®

status akhir yang dilakukan
sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir

swimlane

nama swimlane

memisahkan organisasi bisnis
yang bertanggung jawab
terhadap aktivitas yang terjadi

digunakan utk menunjukkan

kegiatan yg dilakukan secara
paralel

join,

fork, iiﬁ
¥

digunakan utk menunjukkan
kegiatan yg digabungkan
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Tabel 3 Class Diagram

, Simbol Deskripsi
Kelas Kelas pada struktur sistem
nama_kelas
+atribut
+operasi

Interface / antar muka

O

nama_interface

Sama dengan konsep interface
dalam pemograman berorientasi
objek

| Association / asoisasi

Relasi antar kelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya juga

disertai dengan multiplicity
Directed Association / Relasi antar kelas dengan makna
\asosiasi berarah kelas vang satu digunakan oleh
>  |kelas yang lain asosiasi biasanya
disertai dengan multiplicty
‘Generalisasi Relasi antarkelas dengan makna

=

generalisasi - spesialisasi (umum -
khusus)
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Tabel 4 Sequence Diagram

aktor

® orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem

atau | nama_aktor

informasi dan mendapat manfaat dari system.
@ Berpartisipasi secara berurutan dengan mengirimkan
dan / atau menerima pesan.

@ Ditempatkan di bagian atas diagram.

objek
objek:kelas

Sebuah objek:
# Berpartisipasi secara berurutan dengan mengirimkan
dan / atau menerima pesan.

o Ditempatkan di bagian atas diagram.

Garis hidup objek

¢ Menandakan kehidupan obyek selama
urutan.

® diakhiri tanda X pada titik di mana
kelas tidak lagi berinteraksi.

Objek sedang aktif
berinteraksi

Fokus kontrol:
o Adalah y gi panjang yang sempit panjang
ditempatkan di atas sebuah garis hidup.

® Menandakan ketika suatu objek mengirim atau
menerima pesan.

pesan
pesan()

objek mengirim satu pesan ke
objek lainya

<<create>>

menyatakan suatu objek membuat objek
yang lain, arah panah mengarah pada
objek yang dibuat

1:masukan

menyatakan bahwa suatu objek
mengirimkan masukan ke objek lainnya
arah panah mengarah pada objek yang
dikirimi

1:keluaran

objekimetode menghasilkan suatu
kembalian ke objek tertentu, arah panah
mengarah pada objek yang menerima
kembalian

destroy() i
_—

>

menyatakan suatu objek mengakhiri hidup
objek yang lain, arah panah mengarah pada
ohjek yang diakhiri, sebaiknya jika ada create

maka ada destroy
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