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ABSTRAK

Membuka bisnis ternak kambing adalah upaya pemeliharaan dan budidaya hewan
ternak agar dapat dijual dan menjadi sumber penghasilan khususnya perusahaan ternak
kambing yang bergerak pada jasa agigah dan qurban. Untuk memperluas jaringan
penjualan hewan ternak tentu saja harus memiliki metode penjualan yang lebih efektif agar
dapat memperluas area penjualan. Masih digunakannya dokumen manual seperti mencatat
pesanan menggunakan kertas, memberikan invoice ke pelanggan menggunakan kwitansi
kertas dirasa cukup beresiko untuk mendata transaksi yang masuk dikarenakan bisa hilang,
terselip dan sebagainya. Belum lagi metode penjualan agigah dan qurban yang masih
menggunakan metode manual seperti pembeli harus datang sendiri ke lapak kambing jika
ingin membeli hewan qurban serta memasang spanduk dan menyebarkan brosur jika ingin
pesan agigah dirasa kurang efektif dalam menarik minat pembeli. Dalam mengatasi hal
tersebut, penulis membangun sebuah sistem menggunakan metode waterfall serta
pemodelan UML yang dibangun menggunakan sebuah framework Codeigniter dan
Database MySQL. Maka hasil penelitian ini adalah membangun sistem informasi penjualan
berbasis website yang dapat membantu perusahaan ternak kambing agigah dan qurban
untuk memperluas jaringan penjualan, mempermudah pembeli serta menyimpan data
transaksi penjualan pada CV Anugerah Prawira Gumilang Farm.

Kata Kunci: bisnis ternak kambing, sistem informasi, penjualan.
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ABSTRACT

Opening a goat farm business is the maintenance and cultivation of goat farm so
that they can be sold and become a source of income, especially goat farming companies
engaged in agigah and qurban services. To expand the livestock sales network, of course,
one must have a more effective sales method in order to expand the sales area. The use of
manual documents such as recording orders using paper, giving invoices to customers
using paper receipts is considered quite dangerous to record incoming transactions
because they can be lost, tucked away and so on. Not to mention the method of selling
agigah and qurban which still uses manual methods such as the buyer having to come
personally to the goat stall when buying qurban animals and installing banners and
distributing brochures if he wants the agigah message to be less effective in attracting
buyers. In overcoming this, the author builds a system that uses the waterfall method and
UML modeling which is built using a Codeigniter framework and a MySQL database. So,
the result of this study is to build a website-based sales information system that can help
agigah and gurban goat livestock companies to expand sales networks, facilitate buyers
and store sales transaction data at CV Anugerah Prawira Gumilang Farm.

Keywords: goat business, information system, sales.
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Use Case Diagram

Tabel 1 Use Case Diagram

Simbol Nama Keterangan
Aktor Representasi dari orang, proses atau
sistem lain yang akan berinteraksi
dengan sistem yang akan dibuat
Use Case Gambaran fungsional dari sebuah
© sistem.
Association Teknik mengidentifikasi interaksi

yang dilakukan oleh aktor tertentu
dengan use case tertentu.

Generalisasi Relasi yang menggambarkan turunan
(inheritance) dan meng-override sifat
dari perangkat lainnya baik aktor
maupun use case.

Include Include mengidentifikasi hubungan

<include> antara dua use case, dimana use case
----------- yang satu akan memanggil use case
yang lain.

<extend> Extend Extends menggambarkan  bahwa
----------- suatu usecase dijalankan karena ada
persyaratan tertentu dari use case lain.

System Menyatakan batasan sistem dalam
Boundary relasi dengan aktor-aktor yang
menggunakan- nya di luar sistem.
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B. Simbol Activity Diagram

Tabel 2. Simbol Activity Diagram

Swimlane

nama swimlane

Memecah activity diagram menjadi

kolom dan Dbaris untuk membagi

tanggung jawab objek- objek yang

melakukan suatu aktivitas.

Initial State

Untuk menandakan status awal, tindakan
awal, atau titik awal aktivitas untuk

setiap activity diagram.

Activity

Aktivitas yang dilakukan atau sedang
terjadi dalam sistem. Biasanya diawali

dengan “kata kerja” dari aktivitas yang
dilakukan.

Control Flow

Menunjukkan urutan-urutan eksekusi.

Decision

Suatu  titik atau  point  yang
mengindikasikan suatu kondisi di mana
adanya kemungkinan dalam perbedaan
transisi. Hal tersebut diperlukan ketika
sistem yang dimiliki memiliki beberapa

kemungkinan atau jalan alternatif.

Final State

O

Untuk menandakan proses tersebut

berakhir.

C. Simbol Sequence Diagram

Tabel 3. Simbol Sequence Diagram
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Actor

Menggambarkan orang yang berinteraksi

dengan sistem.

Objek Objek, entity, atau antarmuka yang
saling berinteraksi.
!
1
1
1
1
S A message Menggambarkan pengiriman pesan.
- Return Menggambarkan  pengembalian dari
message pemanggilan pesan.
: A lifeline Menggambarkan tempat mulai dan
[:] berakhirnya suatu pesan.
— Message  to | Menggambarkan hubungan objek itu
[IT_I self sendiri yang menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi.
- Alternatif Hanya dengan kondisi benar yang akan
d
Fragment dieksekusi.

D. Simbol Class Diagram

Tabel 4. Simbol Class Diagram
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Class name Class Kelas pada suatu struktur sistem.

Atribute

Method

Association Relasi antar kelas dengan makna umum.
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