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SISTEM INFORMASI MANAJEMEN EKSTRAKURIKULER
BERBASIS WEBSITE PADA SMA NEGERI 16 JAKARTA

Rini Nurhasanah

ABSTRAK

SMA Negeri 16 Jakarta merupakan salah satu sekolah yang menyediakan kegiatan
ekstrakurikuler bagi peserta didiknya. Proses ekstrakurikuler mulai dari kegiatan
pendaftaran hingga penilaian masih konservatif. Hal ini mengakibatkan tidak
efisiennya proses baik dari segi biaya dan waktu yang dipergunakan. Oleh karena
itu, penelitian ini memiliki tujuan untuk membangun sistem yang dapat
mempermudah peserta didik dalam memperoleh informasi mengenai kegiatan
ekstrakurikuler dan mempermudah pihak sekolah dalam melakukan pengolahan
data kegiatan ekstrakurikuler. Sistem informasi ini dibangun dengan memanfaatkan
bahasa pemrograman PHP yang didukung dengan framework laravel dan MySQL.
Penelitian ini menerapkan UML untuk melakukan perancangan sistem dan metode
waterfall sebagai metode pengembangan perangkat lunak. Hasil yang didapatkan
pada penelitian ini, yaitu sebuah sistem informasi manajemen ekstrakurikuler
berbasis website yang memberikan kemudahan bagi peserta didik dalam
memperoleh informasi terkait ekstrakurikuler, mempermudah peserta didik dalam
mendaftar ekstrakurikuler secara online, dan membantu pihak sekolah dalam

melakukan pengolahan data secara digital.

Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen, Ekstrakurikuler, Waterfall
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WEBSITE-BASED EXTRACURRICULAR MANAGEMENT
INFORMATION SYSTEM AT SMA NEGERI 16 JAKARTA

Rini Nurhasanah

ABSTRACT

SMA Negeri 16 Jakarta is one of the schools that provides extracurricular activities
for its students. The extracurricular process from registration to assessment is still
conservative. This results in an inefficient process both in terms of cost and time
used. Therefore, this study aims to build a system that can facilitate students in
obtaining information about extracurricular activities and facilitate the school in
processing data on extracurricular activities. This information system is built by
utilizing the PHP programming language which is supported by the Laravel
framework and MySQL. This research applies UML to design the system and the
waterfall method as a software development method. The results obtained in this
study, namely a website-based extracurricular management information system
that makes it easy for students to obtain information related to extracurriculars,
makes it easier for students to register extracurriculars online, and assists the

school in digitally processing data.

Keywords: Management information System, Extracurricular, Waterfall
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DAFTAR SIMBOL

1. Use Case Diagram

No. Gambar Nama Keterangan
1. Actor Peran dari pengguna yang
O berkaitan dengan
j» sistem atau use case
!
2. Use case Mendeskripsikan
© rangkaian aktivitas dalam
sistem
3. System Boundary | Menunjukkan batasan

aktor dengan kumpulan

use case dalam sistem

4. Include Menggambarkan fungsi
use case yang merupakan
- — — el —— 3 komponen dari use case

lain

5. Extend Menyatakan fungsi use
case merupakan suatu
komponen tambahan dari
S fungsi use case lain jika
suatu syarat berhasil

terpenuhi

6. Association Menghubungkan aktor
= dengan use case pada

sistem

XiX



2. Activity Diagram

No.

Gambar

Nama

Keterangan

1.

Start state

Menunjukkan titik awal

suatu kegiatan

_

Activity

Kegiatan yang terjadi

dalam sistem

O

Decision

Memperlihatkan keadaan
yang dapat terpenuhi
dengan berbagai cara yang
berbeda

Line Connector

Penghubung antara
komponen dalam activity
diagram dengan
komponen activity
diagram yang lainnya

Percabangan (Fork)

Mengilustrasikan aliran
pada activity diagram
yang dilakukan pemecahan
sehingga menghasilkan
beberapa aliran yang

terbentuk

Penggabungan (Join)

Mengilustrasikan aliran
pada activity diagram
yang dilakukan
penggabungan sehingga

menghasilkan satu

XX



kesatuan aliran pada

activity diagram

7. Swimlane Merupakan pemisah antara

objek dengan kegiatan

yang terjadi

8. End state Menunjukkan titik akhir

@ suatu kegiatan

Sequence Diagram

No. Gambar Nama Keterangan
1. Actor Menggambarkan entitas,
®, seperti pengguna maupun
jr sistem yang saling terkait
p
2. Object Menunjukkan sebuah

:I objek yang dapat

menerima dan mengirim

suatu pesan

3. | Lifeline Menandakan siklus hidup
I
| dari suatu objek
|
4. Message Digunakan untuk
— mengirim pesan yang
dilakukan antar objek
5. Message Return Merupakan pesan balasan

D S dari suatu objek

XXi



Activation

Menunjukkan bahwa objek
aktif dalam berinteraksi

7. Self Message Pesan mandiri yang
dikirim oleh suatu objek
8. Alternatif Suatu kondisi yang dapat
X menghasilkan beberapa
interaksi yang terbentuk
9. Option Suatu kondisi yang dapat
ont menghasilkan pilihan
interaksi dalam sistem
4. Class Diagram
No. Gambar Nama Keterangan
1. Class Sekelompok objek yang
[ memiliki atribut serta
operasi yang sama
2. Association Diaplikasikan untuk
i menghubungkan antar
- g
£} objek
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5. Flowchart

No. Gambar Nama Keterangan
1. Terminator Berfungsi sebagai awalan
@ start/end dan akhiran suatu alur
kegiatan
2. Process Mengilustrasikan

pengolahan dan

perhitungan sebuah data

3. Flow line Mengarahkan suatu aliran
_ dalam program
4. Decision Memperlihatkan keadaan

yang dapat terpenuhi

0

dengan berbagai cara

yang berbeda

5. Input/Output Digunakan untuk proses
masukan dan keluaran
data

A
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