
 

 

SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI JUMANTIK (JURU 

PEMANTAU JENTIK) DI PUSKESMAS PELA MAMPANG BERBASIS 

ANDROID 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

ABDUL BASIT  

1210512092 

 

 

 

 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAKARTA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

2017 

 



 

 

SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI JUMANTIK (JURU 

PEMANTAU JENTIK) DI PUSKESMAS PELA MAMPANG BERBASIS 

ANDROID 

 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh   

Gelar Sarjana Komputer 

 

 

 

 

ABDUL BASIT  

1210512092 

 

 

 

 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAKARTA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

2017 



 

 

ii 

 

 

 



 

 

iii 

 



 

iv  

 

 



 

v 
 

SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI JUMANTIK (JURU 

PEMANTAU JENTIK) DI PUSKESMAS PELA MAMPANG 

BERBASIS ANDROID 
 

 

Abdul Basit 

 

 

Abstrak 

 

Penelitian ini dilakukan untuk merancang suatu sistem informasi administrasi 

jumantik di puskesmas pela mampang dikarenakan sistem yang berjalan saat ini 

masih dilakukan secara manual menggunakan media kertas dan membutuhkan 

waktu yang lama dalam menyerahkan hasil pemeriksaan jentik nyamuk karena 

hasil pemeriksaan harus diserahkan terlebih dahulu ke koordinator jumantik RW 

dan harus direkapitulasi terlebih dahulu oleh koordinator jumantik RW kemudian 

diserahkan ke koordinator jumantik puskesmas. Perancangan sistem administrasi 

jumantik ini dapat membantu mempermudah dan mempercepat petugas jumantik 

dalam menginformasikan hasil pemeriksaan jentik nyamuk yang dilakukan di 

lingkungan dan rumah-rumah warga serta mempercepat dalam memberikan 

laporan ada warga yang terkena penyakit DBD ke koordinator jumantik 

puskesmas dan ke kepala puskesmas pela mampang. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah Sistem Development Life Cycle (SDLC) dimana 

analisis sistem menggunakan metode PIECES (Performance, Information, 

Economic, Control, Efficiency, Service), sedangkan untuk desain prototype 

menggunakan aplikasi berbasis android. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi 

administrasi jumantik berbasis Android. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Jumantik, Android. 
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JUMANTIC ADMINISTRATION INFORMATION SYSTEM 

(JENTIK MONITORING PROGRAM) IN PUSKESMAS PELA 

MAMPANG BASED ANDROID 
 

 

Abdul Basit 

 

 

Abstrak 

 

This research was conducted to design a jumantik administrative information 

system in puskesmas pela mampang because the current system is still done 

manually using paper media and takes a long time in submitting the result of 

mosquito larvae because the result of examination must be submitted first to the 

coordinator jumantik RW and must be recapitulated by the RW jumantik 

coordinator then handed over to the jumantik coordinator of the puskesmas. The 

design of this jumantik administration system can help to simplify and speed up 

jumantik officers in informing the results of mosquito larva examination 

conducted in the neighborhood and residents' homes as well as accelerate in 

giving reports there are people affected by dengue disease to jumantik coordinator 

of puskesmas and to head of puskesmas pela mampang. The method used in this 

research is Development Life Cycle System (SDLC) where system analysis using 

PIECES (Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, Service) 

method, while for prototype design using android based application. The results of 

this study in the form of jumantik administration application based on Android. 

 

 

Keywords : Information System, Jumantik, Android. 
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a. Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 
 

  

 
 

Actor 

Menspesifikasikan  himpunan  peran 
 
yang   pengguna   mainkan   ketika 

berinteraksi dengan use case. 

2 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Dependency 

Sebuah elemen bergantung dalam 

beberapa cara ke elemen lainnya.  

Aggregation, bentuk assosiation 

dimana sebuah elemen berisi 

elemen lainnya. 

3 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

Generalization 

Hubungan    dimana    objek    anak 
 
(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

4 

 
 
 
 

 
 

Include 

Kegiatan yang harus terpenuhi agar 

sebuah event dapat terjadi, dimana 

pada kondisi ini sebuah use case 

adalah bagian dari use case. 

5 
 

 
Extend 

Digunakan untuk menggambarkan 

hubungan antar use case yang 

menunjukkan bahwa satu use case 

merupakan fungsionalitas dari use 

case yang lain jika kondisi atau 

syarat itu terpenuhi. 



 

xiii 
 

6 

 

 
 

 
Association 

Apa  yang  menghubungkan  antara 
 
objek satu dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 
 

System 

Menspesifikasikan     paket     yang 
 
menampilkan       sistem       secara 

terbatas. 

8 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 
 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor. 

9 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen 
 

lain yang bekerjasama untuk 

menyediakan perilaku yang lebih 

besar dari jumlah dan elemen- 

elemennya (sinergi). 

10 

 
 

 
 

 

 
 
 

Note 

Elemen    fisik    yang    eksis    saat 
 

aplikasi dijalankan dan 

mencerminkan suatu sumber daya 

komputasi. 
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b. Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 

 
 

 
 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain. 

2 

 
 

 
 

 
 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi. 

3 

 

 
 

 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

4 

 

  

Activity Final 
 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan. 

5 

 
 

  

 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran. 

6 

 

 

Nary 
 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

7 

 
 

 Event 
Kegiatan yang menyebabkan 

berubahnya status mesin. 
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c. Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
 

 
 

 

 
 
 

Generalization 

Hubungan    dimana    objek    anak 
 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

2 

 

 

 
 

 
 

Class 

Himpunan  dari  objek-objek  yang 
 

berbagi  atribut  serta  operasi  yang 

sama. 

3 

 
 

 
 
 

 
 
 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 
 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor. 

4 

 

 
 

 
 

Realization 
Operasi         yang         benar-benar 

 

dilakukan oleh suatu objek. 

5 

 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 
 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempegaruhi 

elemen yang bergantung pada 

elemen yang tidak mandiri. 

6 

 

 
 

 

 
 

Association 
Apa  yang  menghubungkan  antara 

 

objek satu dengan objek lainnya. 
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d. Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 
 

 
 

 

 

 

 

 
Aktor 

Orang, proses, atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat diluar 

sistem informasi yang akan dibuat 

itu sendiri, jadi walaupun simbol 

dari aktor adalah gambar orang, 

tapi aktor belum tentu merupakan 

orang, biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal 

frase name aktor. 

2 

 

 
 Garis hidup / 

lifeline 

Menyatakan kehidupan suatu 

objek. 

3 

 
 

 
 
 

Objek 

Menyatakan objek yang 

berinteraksi pesan. 

4 

 
 

 
 
 

Waktu aktif 

 

Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dari berinteraksi pesan. 

5 
 

Pesan tipe create 

Menyatakan suatu objek membuat 

objek yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang dibuat. 
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