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Abstrak 

 

 Bintang 9 Cell merupakan salah satu penjual pulsa dan aksesoris 

handphone yang masih melakukan pengolahan data secara manual dan belum 

terkomputerisasi. Maka diperlukan sebuah sistem informasi yang dapat 

membantu dan memudahkan kegiatan pencatatan penjualan serta pengolahan 

data barang pada Toko Bintang 9 Cell. Tujuan dibangunnya sistem informasi 

tersebut untuk memudahkan pengolahan data penjualan dan pengolahan data 

stok barang pada Toko Bintang 9 Cell. Sistem informasi ini dibangun berbasis 

website dengan menggunakan framework Laravel serta bahasa pemograman 

PHP yang dapat di akses oleh pemilik dan karyawan, sehingga dapat diakses 

dimana saja dan kapan saja. Sistem informasi ini dibangun menggunakan 

pengembangan sistem waterfall dengan metode pengumpulan data 

menggunakan analisis PIECES. Hasil yang di dapat pada penelitian ini yaitu 

sistem informasi pengolahan data penjualan dan data stok barang pada Toko 

Bintang 9 Cell berbasis website. Sistem informasi pengolahan data penjualan 

dan data stok barang menjadi solusi terkait masalah pemberian laporan kepada 

pemilik toko menjadi lebih cepat, tepat, dan akurat dari pembukuan 

sebelumnya.  

 

Kata kunci:  sistem informasi, pengolahan data, waterfall 
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Abstract 

 

Bintang 9 Cell is one of the sellers of pulses and cellphone accessories that still 

performs data processing manually and has not been computerized. So we need an 

information system that can help and facilitate the activities of recording sales and 

data processing of goods at the Bintang 9 Cell Store. The purpose of building this 

information system is to facilitate the processing of sales data and stock data 

processing at the Bintang 9 Cell Store. This information system is built based on a 

website using the Laravel framework and the PHP programming language that can 

be accessed by owners and employees, so that it can be accessed anywhere and 

anytime. This information system was built using waterfall system development with 

data collection method using PIECES analysis. The results obtained in this study 

are information systems processing sales data and stock data at the website-based 

Bintang 9 Cell Store. The information system for processing sales data and stock 

data is a solution related to the problem of providing reports to shop owners to be 

faster, more precise, and accurate than the previous bookkeeping. 
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Simbol Nama Keterangan 

 

 

Actor Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

system 
 
 

 

Use Case Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

menyatakan apa hal yang dicapai dari hasil 

interaksinya dengan actor 
 
 

 

Association Associations digunakan untuk 

menggambarkan bagaimana actor terlibat 

dalam use case 

 
 

Generalization Generalisasi digambarkan dengan sebuah 

garis berpanah tertutup pada salah satu 

ujungnya yang menunjukkan lebih umum 
 

 

Include Menunjukkan secara  

eksplisit 

bahwa use case sumber 

 

 

Extend Menunjukkan tambahan fungsional perluasan 

dari use case lain jika kondisi atau syarat 

terpenuhi 

 

 

System Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 
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B. Simbol Activity Diagram 

Tabel 2 Simbol Activity Diagram 

 

C. Simbol Sequence Diagram 

 

Simbol Nama Keterangan 
 

 

Start Point Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 

 

End Point Menggambarkan akhir dari aktivitas 

 

 

Activity Menggambarkan suatu proses atau kegiatan 

bisnis. 
 

 

Decision Menggambarkan keputusan atau pilihan 

 
 

State 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara state. 
 

 

Swimlane Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokkan aktivitas berdasarkan aktor. 

Simbol Nama Keterangan 
 

 

Actor Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 

 Lifeline Menyatakan kehiudpan suatu objek. 

 

 
Objek Menyatakan objek yang beriteraksi pesan. 

 

          

Ontime Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi. 

 
 

create Menyatakan suatu objek membuat objek yang 
lain,  arah panah mengarah pada objek yang 

dibuat. 
 

 Return Menyatakan suatu objek menjalankan suatu 

operasi yang menghasilkan kembalian objek 

tertentu. 

 

Destroy Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup 

objek lain. 

Tabel 3 Simbol Sequence Diagram 
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Tabel 4 Simbol Class Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Simbol Nama Keterangan 
 

 

Class Kelas pada struktur film. 

 

 Interface Menyatakan kehiudpan suatu objek. 

 

 Association Menyatakan objek yang beriteraksi pesan. 
 

          Directed 

association 

Relasi antar kelas dengan makna kelas satu 

digunakan oleh kelas yang lain, 

 
 

Generalisati

on 

Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-
spesialisasi (umum khusus). 

 

 Dependency Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

 Aggregation Relasi antar kelas dengan makna semua bagian 

(whole-part). 
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