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SISTEM PEMESANAN MAKANAN DAN MINUMAN PADA
RUMAH MAKAN BAKMI JOGJA MBAH SURIP BERBASIS
WEB

| Putu Hendrawan Putra

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mempelajari, menganalisis, merancang dan
mengimplementasikan Sistem Pemesanan berbasis web pada rumah makan Bakmi
Jogja Mbah Surip. Tempat kuliner ini memiliki masalah mengenai pemesanan dari
menu dan memiliki keterlambatan informasi mengenai daftar menu yang tersedia
dan daftar harga. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah RAD
(Rapid Application Development), perancangan sistem dengan menggunakan
bahasa pemodelan UML (Unified Model Language), lalu untuk pembuatan
program menggunakan PHP (Personal Home Page) dan menggunakan MySQL
untuk perancangan databasenya. Data dianalisis menggunakan metode PIECES
(Performance, Information, Economics, Control, Efficiency, Service). Dari
perancangan ini akan menghasilkan Sistem Pemesanan makanan dan minuman
berbasis web yang dapat memberikan informasi ter-update mengenai daftar menu
dan daftar harga serta membuat pemesanan makanan dan minuman menjadi
efektif dan efisien untuk pengunjung dan pegawai rumah makan.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pemesanan, RAD, PHP, UML, MySQL



SYSTEM BOOKING FOOD AND DRINK AT RESTAURANT
BAKMI JOGJA MBAH SURIP WEB-BASED

| Putu Hendrawan Putra

Abstract

This research aims to study, analyze, design and implement a Web-based Booking
System at restaurant Bakmi Jogja Mbah Surip. This culinary places have problems
regarding ordering from a menu and have the delay of information about the list of
available menu and price lists. System development method used is a RAD (Rapid
Application Development), system design using the modeling language UML
(Unified Model Language), and for making the program using PHP (Personal
Home Page) and using MySQL for database design. Data were analyzed using
PIECES (Performance, Information, Economics, Control, Efficiency, Service).
From this design will generate Booking System food and drink web based that can
provide updated information about the menu and price list and make a reservation
of food and drinks to be effective and efficient for visitors and employees of the
restaurant.

Keyword : Information System, Booking, RAD, PHP, UML, MySQL
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DAFTAR SIMBOL
Unified Modeling Language

a. Use Case Diagram

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

1

Actor

Actor

Actor atau pengguna sistem.
Actor tidak terbatas hanya
manusia saja, jika sebuah
sistem berkomunikasi
dengan aplikasi lain dan
membutuhkan input atau
memberikan output, maka
aplikasi tersebut juga bisa

dianggap sebagai actor.

Use Case

Use case digambarkan
sebagai  lingkaran  elips
dengan nama use case
dituliskan  didalam elips
tersebut.

Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor
dengan use case. Asosiasi
digambarkan dengan sebuah
garis yang menghubungkan
antara Actor dengan Use
Case.
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b. Activity Diagram

No. Nama Simbol Penjelasan

1 Start Point Start point diletakkan pada
pojok  kiri  atas  dan

merupakan awal aktifitas.

2 End Point End point, akhir aktifitas.

@
@

3 Activities Activities menggambarkan

suatu proses atau kegiatan
Action0 o
bisnis.

4 Fork

Fork (percabangan)
digunakan untuk
menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel
atau untuk menggabungkan

dua kegiatan paralel

menjadi satu.

c. Class Diagram

No. Nama Simbol Penjelasan
1 Class Class adalah  blok—blok
Nama Class pembangun pada
= atribut
+ atribut pemprograman berorientasi
¥ j;hr::s objek. Sebuah class
e digambarkan sebagai
sebuah kotak yang terdiri
atas 3 bagian, bagian tengah
mendefinisikan
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property/atribut class.
Bagian akhir
mendefinisikan method—

method dari sebuah class.

Association Sebuah Asosiasi merupakan
sebuah relationship paling

1..n Owned by 1 umum antara 2 class dan
dilambangkan oleh sebuah

garis yang menghubungkan

antara 2 class garis ini bisa
melambangkan tipe—tipe
relationship dan juga dapat
menampilkan hukum—
hukum multiplisitas pada
sebuah relationship.
(Contoh : One-to-one, one-

to-many,many-to-many)

Composition Jika sebuah class tidak bisa
berdiri sendiri dan harus
merupakan bagian dari class
yang lain, maka class
tersebut  memiliki  relasi
composition terhadap class
tempat dia  bergantung
tersebut. Sebuah
relationship ~ composition
digambarkan sebagai garis
dengan ujung berbentuk

jajaran genjang berisi/solid.

Dependency Kadang kala sebuah class
diagram menggunakan class

yang lain. Hal ini disebut
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depedency. Umumnya
penggunaan depedency
digunakan untuk
menunjukkan operasi pada
suatu class yang
menggunakan class yang
lain. Sebuah depedency
dilambangkan sebagai
sebuah panah bertitik—titik.

5 | Agreggation Aggregation
) mengidikasikan keseluruhan
) bagian relationship  dan
biasanya disebut sebagai
relasi.

No. Nama Simbol Penjelasan

1 State Nilai atribut dan nilai link

[ ] pada suatu waktu tertentu,
yang dimiliki oleh suatu
objek.

2 Transition Sebuah  kejadian  yang
memicu sebuah state objek

. dengan cara memperbaharui
satu atau lebih  nilai
atributnya.

3 Association Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan
objek lainnya.

4 Node Elemen fisik yang eksis saat

aplikasi  dijalankan  dan
mencerminkan suatu

sumber daya komputasi.
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