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Sistem Informasi Rental Mobil Berbasis Website Pada Putra Jaya Rental 

 

Mira Adriyani 

miraadriyaniiii@gmail.com 

ABSTRAK 

Putra jaya rental merupakan salah satu perusahaan yang bergerak pada bidang jasa penyewaan 

mobil. Sistem yang berjalan dinilai kurang efektif dikarenakan proses pencatatan dan pembuatan 

laporan yang masih manual dan rentan terjadinya kejadian yang tidak diinginkan. Maka dari itu 

peneliti mengusulkan rancangan pembuatan sistem informasi rental mobil yang telah 

terkomputerisasi. Metode yang digunakan pada penelitian ini menggunakan metode waterfall. 

Dengan teknik pengumpulan data menggunakan wawancara dan observasi langsung ke tempat 

penelitian, analisis sistem menggunakan PIECES, rancangan sistem menggunakan Unified 

Modelling System (UML), dan tahap pengimplementasian menggunakan Black box testing. Hasil 

rancangan ini adalah sebuah sistem informasi berbasis website dimana dapat memudahkan 

pengguna dalam melihat informasi mobil yang tersedia, melakukan transaksi penyewaan dan 

pengembalian mobil, serta dalam pembuatan laporan. 

 

 

Kata kunci: Sistem informasi, website, metode waterfall, PIECES, UML, Black box testing 
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Web Based Car Rental Information Sistem in Putra Jaya Rental 

 

Mira Adriyani 

miraadriyaniiii@gmail.com 

ABSTRACT 

Putra Jaya Rental is one of the companies engaged in car rental services. The running system is 

ineffective because the recording and reporting process is still manual and prone to unwanted 

matter. Therefore, the researcher proposes a design for making a computerized car rental 

information system. The method in this study using the waterfall method. With data collection 

techniques using interviews and direct observation to the research site, system analysis using 

PIECES, system design using Unified Modeling System (UML), and the implementation phase 

using Black box testing. The result of this design is a website-based information system which can 

make it easier for users to get the information of available car, to do the transaction for rent the car 

and return, and make reports. 

 

 

Keyword: Information system, website, waterfall method, PIECES, UML, Black box testing 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Flowchart 

No Simbol Nama Keterangan 

1.  Start/end Memulai atau mengakhiri 

suatu proses. 

2.   Flow Menggambarkan aliran 

suatu proses atau sebagai 

penghubung dari proses satu 

ke proses yang lainnya. 

3.   Input/output Menggambarkan proses 

masuk atau keluarnya data 

pada suatu sistem. 

4.   Process Menggambarkan sebuah 

proses yang dilakukan. 

5.   Desicion Menggambarkan dimana 

kondisi menghasilkan dua 

kemungkinan. 

 

2. Simbol Usecase Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1.  Actor Menggambarkan peran atau 

pengguna ketika 

berinteraksi dengan use 

case. 

2.   Association Menghubungkan antara 

objek satu dengan objek 

lainnya. 

3.   Dependency Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri 

(Independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

 

 

 

 



xvii 
 

yang tidak mandiri 

(independent). 

4.   Include Suatu aktivitas dimana 

harus melakukan aktivitas 

lain terlebih dahulu. 

5.  

 

Extend Menunjukan bahwa use case 

seluruhnya merupakan 

tambahan fungsional dari 

usecase  lainnya jika suatu 

kondisi sudah terpenuhi. 

6.  Generalization Hubungan dimana objek 

anak berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek 

induk . 

7.  System Menspesifikasikan paket 

yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 

8.  Use case Urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil 

yang terukur bagi suatu 

aktor 

 

 

3. Simbol Activity Diagram 

 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1. 
 

 

Action State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari 

suatu aksi. 

 

2. 
 

Decision Lambang ini menunjukkan 

sebuah kondisi yang 

menghasilkan dua 

kemungkinan 

 

 

 

system 
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3.   Initial Node Mengawali suatu sistem.  

4.    

Final Node 

Mengakhiri suatu sistem. 

6.  

 

Join Node Aliran yang terpisah akan 

bersatu menjadi satu aliran. 

 

4. Simbol Class Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1. 

 
ClassName 

 Class Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang 

sama. 
-memberName 

-memberName 

 

 

2. 

 

 

Inheritance Kemampuan untuk membuat 

hierarki yang terdiri atas class 

class, dimana terdapat struktur 

atau behavior (kelakuan) 

diantara class-class 

 

 

3. 

   Association Penghubung yang 

menghubungkan antara satu 

objek dengan objek lainnya. 

 

 

 

 

4. 

 

 

Aggregation Mengindikasikan keseluruhan 

bagian relationship dan biasanya 

disebut sebagai relasi. 

 

 

5. 

 

 

Composition Hubungan jika sebuah class 

tidak bisa berdiri sendiri dan 

harus merupakan bagian dari 

class yang lain. 
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5. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

 

1. 

 Actor  Actor dapat mewakili peran 

orang, atau sistem yang lain 

sebagai alat berkomunikasi 

dengan use case. 

 

 

 

 

2. 

 

petugas 

 

 

Object  Mengirimkan atau menerima 

suatu pesan dan biasanya 

ditempatkan di bagian atas 

diagram. 

 

3. 

 

 

 
 

Lifeline Simbol ini dapat digunakan 

untuk menunjukan eksekusi 

sebuah objek dalam sequence, 

dalam kata lain lifeline ini 

merupakan message yang 

dikirim dan diterima serta 

aktivasinya. 

 

4. 

 

 
 

Entity 

Class 

Elemen ini dapat berguna 

untuk menunjukan sebuah 

penyimpanan data ataupun 

informasi. Bentuknya dapat 

berupa beans, models dan 

object 

 

 

5. 

 Messages Simbol ini berguna sebagai 

komunikasi antar objek yang 

akan dilakukan. 
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