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PERANCANGAN PORTAL LAYANAN PENJUALAN BUKU
BEKAS

Erwanto

Abstrak

Penelitian ini dilakukan untuk merancang dan membuat sistem informasi Portal
Buku Bekas berbasis web. Karena adanya kesulitan dalam penjualan buku bekas,
biasanya penjualan buku bekas yang masih bersifat tradisional, pembeli datang ke
toko. Data mengenai ketersediaan buku bekas belum tersedia. Penjualan memakan
waktu lama dan pedagang mengalami kesulitan dalam melayani pembeli apabila
pembeli sedang ramai hal ini menjadi sangat kurang efektif dan efisien. Metode
perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah Prototype. Data dianalisis
menggunakan metode PIECES (Perfomance, Information, Economics, Controlling,
Efficiency, Services). Sehingga hasilnya menjadi sebuah aplikasi web portal buku
bekas yang dapat memudahkan penjual dan pembeli untuk menjual atau membeli
buku bekas.

Kata Kunci : Perancangan, Portal, Penjual, Sistem



DESIGN OF PORTAL SERVICES USED BOOK SALE

Erwanto

Abstract

This research was conducted to design and develop information systems Used
Books web-based portal. Due to the difficulty in selling used books, used books
sales usually still traditional where shoppers come to the store to buy a book. Data
about the availability of used books are not yet available. Sales trader takes a long
time and having difficulty in the buyer if the buyer is busy it is becoming much less
effective and efficient. The design method used in this study is Prototype. Data were
analyzed using PIECES (Performance, Information, Economics, Controlling,
Efficiency, Services). So that it becomes a portal web application used books that
can facilitate sellers and buyers to sell or buy used books.

Keyword: Used Books, Sellers, Systems
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DAFTAR SIMBOL

1. Unified Modeling Language

a. Use Case Diagram

NO

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

X

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran
yang pengguna mainkan Kketika
berinteraksi dengan use case.

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

0

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor

.

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber daya
komputasi
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b. Class Diagram

NO

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

nama class

atribute
attributel
athribute

meethod{) : void
method?() : void
methodd]) : void

Class

Blok-blok pembangun pemrograman
berorientasi obyek. Sebuah class
digambarkan sebagai sebuah kotak
yang terbagi atas 3 bagian. Bagian
atas adalah bagian nama dari class.
Bagian tengah mendefinisikan atribut
class. Bagian akhir mendefinisikan
method-method dari sebuah class.

Crwmed by

|

Association

Sebuah relationship paling umum
antara 2 class dan dilambangkan oleh
sebuah garis yang menghubungkan
antara 2 class. Garis ini bisa
melambangkan tipe-tipe relationship
dan juga dapat menampilkan hukum-
hukum multiplisitas pada sebuah
relationship.

Composition

Jika sebuah class tidak bisa berdiri
sendiri dan harus merupakan bagian
dari class yang lain, maka class
tersebut memiliki relasi Composition
terhadap class tempat dia bergantung
tersebut. Sebuah relasi Composition
digambarkan sebagai garis dengan
ujung berbentuk jajaran genjang
berisi/solid.

Dependency

Relasi hubungan suatu class yang
ketergantungan dengan class lain.
Sebuah depedency dilambangkan
sebagai sebuah panah bertitik-titik.

Aggregation

Mengindikasikan keseluruhan bagian
relationship dan biasanya disebut
sebagai relasi

Xiv




c. Activity Diagram

NO SIMBOL NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana
1 Actifity masing-masing kelas antarmuka
saling berinteraksi satu sama lain
State dari sistem yang
2 Action mencerminkan eksekusi dari suatu
@ aksi
3 Initial Node B.agam)ana objek dibentuk atau
o diawali.
4 Actifity Final | Bagaimana objek dibentuk dan
@ Node dihancurkan
5 Fork Node Eatu bal L ran ygng.pbadba tahap ';(.artentu
- erubah menjadi beberapa aliran
6 Transition | Arah tanda panah alur.
 —
Suatu  kondisi  yang  akan
7 <> Decision menghasilkan beberapa

kemungkinan jawaban atau pilihan.
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2. Relasi Tabel

No.

Simbol

Penjelasan

Menggambarkan simbol entitas yang
keberadaanya mandiri dan harus ada

dalam suatu sistem.

Hubungan suatu entitas dari satu ke
satu (one to one) dimana setiap entitas
pada himpunan A berhubungan
dengan paling banyak dengan satu
entitas pada himpunan B, begitu pula

sebaliknya.

2

Hubungan suatu entitas dari satu ke
banyak (one to many) dimana setiap
entitas pada suatu himpunan dapat
berhubungan dengan banyak entitas

pada himpunan entitas lainnya.

iz

Hubungan suatu entitas dari banyak
ke banyak (many to many) dimana
setiap entitas pada suatu himpunan
dapat berhubungan dengan banyak
entitas pada himpunan entitas lainnya.
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