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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 

PENDAFTARAN MURID BARU PADA PAUD 

KANGGURU KECIL BERBASIS WEB 

 

HANIF RABBANI ZUBAIR 

 

ABSTRAK 

Perkembangan era digital dalam pemanfaatan teknologi dalam kegiatan masyarakat 

khususnya dalam bidang pendidikan. Teknologi yang kini mempermudah aktivitas 

sehari-hari dapat membantu pengelolaan sekolah, terutama pendaftaran. Dilakukan 

secara manual menggunakan media kertas. Hal ini dapat menimbulkan beberapa 

kendala yaitu pada saat dibutuhkan data dan waktu yang dibutuhkan untuk mengisi 

formulir serta penyebaran informasi pendaftaran yang terbatas hanya menggunakan 

brosur/flyer. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem informasi berbasis web 

untuk membantu dan mengurangi hambatan yang mungkin timbul pada sistem 

sebelumnya. Sistem informasi pendaftaran berisi proses pendaftaran, mulai dari 

memberikan informasi pendaftaran, pengisian formulir pendaftaran, upload berkas 

persyaratan, pengecekan data, dan pelaporan hasil pendaftaran. Perancangan sistem 

informasi ini menggunakan pendekatan Waterfall. Bahasa pemograman yang 

digunakan adalah HTML, CSS, dan PHP yang didukung oleh MySQL sebagai 

databasenya. Hasil dari sistem informasi pendaftaran pada website PAUD 

Kangguru Kecil dapat mempermudah proses pendaftaran dan penyebaran informasi 

secara online. 

 

Kata kunci : Pendaftaran, PAUD, Waterfall, PHP 
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DESIGN OF NEW STUDENT REGISTRATION 

INFORMATION SYSTEM IN EARLY CHILDHOOD 

EDUCATION IN SMALL KANGGURU WEB-BASED 

 

HANIF RABBANI ZUBAIR 

 

ABSTRACT 

The development of the digital era in the use of technology in community activities, 

especially in the field of education. Technology that now makes daily activities 

easier can help school management, especially registration. Done manually using 

paper media. This can cause several obstacles, namely when data is needed and the 

time it takes to fill out forms and the dissemination of registration information is 

limited to using only brochures/pamphlets. This study aims to create a web-based 

information system to help reduce obstacles that may arise in the previous system. 

Registration information system, starting from providing registration information, 

filling out registration forms, uploading requirements, checking data, and reporting 

registration results. The design of this information system uses the Waterfall 

approach. The programming languages used are HTML, CSS, and PHP which are 

supported by MySQL as the database. The results of the registration information 

system on the Little Kangaroo PAUD website can facilitate the registration process 

and the dissemination of information online. 

 

Keywords : Registration, PAUD, Waterfall, PHP  
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram 

Tabel 0.1 Simbol Use Case Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1  

 

 

Actor Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case 

2  

 

 

Use case Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu actor. 

3  

 

 

Association Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

lainnya. 

4  

 

 

Dependency Sebuah element bergantung 

dalam beberapa cara ke 

element lainnya. Agregation, 

bentuk association dimana 

sebuah elemen berisi elemen 

lainnya. 

5  System Mensepesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas. 



xviii 

 

6  

 

 

 

 

Generalization Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor) 

7  

 

 

Include Kegiatan yang harus terpenuhi 

agar sebuah event dapat terjadi, 

dimana kondisi ini sebuah use 

case adalah bagian dari use 

case. 

8  

 

 

 

 

extend Digunakan untuk 

menggambarkan hubungan 

antar use case yang 

menunjukkan bahwa satu use 

case merupakan fungsionalitas 

dari use case yang lain jika 

kondisi atau syarat itu 

terpenuhi. 

 

2. Simbol Activity Diagram 

Tabel 0.2 Simbol Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1  

 

 

Action State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi. 
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2  Initial Node Bagaimana Objek dibentuk atau diawali 

3  Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

4  

 

 

Nary Association Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek 

5  

 

 

event Kegiatan yang menyebabkan 

berubahnya status mesin 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

Tabel 0.3 Simbol Sequence Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1.  

 

 

 

 
 

Actor Orang, Proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat diluar sistem informasi 

yang akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun symbol dari actor adalah 

gambar orang, tapi actor belum tentu 

merupakan orang; biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda awal di awal 

frase aktor. 

2. 
 

Garis Hidup 

/ lifeline 

Menyatakan kehidupan suatu objek 
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3.  

 

 

Objek Menyatakan objek yang berinteraksi 

pesan. 

4.  

 

 

Waktu Aktif Menyatakan objek dalam keadaan aktif 

dari berinteraksi pesan. 

5.  

 

 

Pesan tipe 

create 

Menyatakan suatu objek membuat 

objek lain, arah panah mengarah pada 

objek yang dibuat 
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4. Simbol Class Diagram 

Tabel 0.4 Simbol Class Diagram 

 

 

 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1  class Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang 

sama 

2  

 

 

Generalization Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada 

diatasnya objek induk (ancestor). 

3  

 

 

Association Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

4  Realization Operasi yang benar-benar 

dilakukakn oleh suatu objek. 

5  

 

 

 

 

Dependency Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri. 


