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LEARNING PADA SMK BAKTI IDHATA BERBASIS WEB 

 
 

Riedwan Aditya Rachman 

 

 

Abstrak 

 

Tujuan dari penelitian ini untuk merancang aplikasi sirtem E-Learning berbasis web 

sehingga dibutuhkan suatu sistem baru yang dapat menunjang Kegiatan Belajar 

Mengajar (KBM), sistem yang dibangun adalah sistem informasi pembelajaran Online 

(E-Learning) yang berbasis web dimana dalam sistem ini terdapat fitur untuk 

pendistributian materi, tugas, latihan-latihan soal, sehingga diharapkan dapat 

membantu pembelajaran siswa karena adanya sistem ini. Adapaun manfaat penilitian 

ini dibuat untuk mempermudah para siswa mendapatkan materi, mempermudah para 

guru mendistribusikan materi dalam proses Kegiatan Belajar Mengajar sehingga proses 

belajar lebih efektif dan mutu pendidikan lebih meningkat.Metode analisis kebutuhan 

sistem yang digunakan adalah PIECES (Performance, Economic, Control, Efficiency, 

Service), sistem aplikasi dilakukan dengan menerapkan metode Waterfall, aplikasi 

yang dihasilkan berbasis web mengunakan ASP.Net dan aplikasi basis data 

menggunakan MySQL. Hasil dari penelitian ini membuktikan bahwa aplikasi E-

Learning yang dibuat pada Sekolah Menengah Kejuruan Bakti Idhata dapat 

mempermudah Kegiatan Belajar Mengajar antara siswa dan guru dapat diakses 

dimanapun dan tidak terbatas. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, E-Learning, Waterfall 
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DESIGN OF INFORMATION E-LEARNING SYSTEM AT 

VOCATIONAL HIGH SCHOOL BAKTI IDHATA WEB BASED 

SERVICE  
 

 

Riedwan Aditya Rachman 

 

 

Abstract 

 

The purpose of this research is to design the application of web-based E-Learning 

system so that required a new system that can support Teaching and Learning Activities 

(KBM), the system is a web-based learning information system (E-Learning) which in 

this system there are features for the distribution of materials, tasks, exercises, so 

hopefully can help student learning because of this system. The research benefit is 

made to facilitate the students get the material, facilitate the teachers to distribute the 

material in the process of Teaching and Learning Activities so that the learning process 

is more effective and the quality of education is more improved. Method of analysis of 

system requirements used are PIECES (Performance, Economic, Control, Efficiency, 

Service), application system is done by applying Waterfall method, web-based 

application using ASP.Net and database application using MySQL. The results of this 

study prove that the E-Learning application created at Vocational High School Bakti 

Idhata can facilitate Teaching and Learning Activities between students and teachers 

can be accessed anywhere and not limited. 
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a. Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 
 

  

 
 

Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 
 
yang  pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case 

2 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Dependency 

Sebuah element bergantung dalam 

beberapa cara ke element lainnya.  

Aggregation, bentuk assosiation 

dimana sebuah elemen berisi 

elemen lainnya. 

3 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 
 
(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor) 

4 

 
 
 
 

 
 

Include 

Kegiatan yang harus terpenuhi agar 

sebuah event dapat terjadi, dimana 

pada kondisi ini sebuah use case 

adalah bagian dari use case. 

5 
 

 
Extend 

Digunakan untuk menggambarkan 

hubungan antar use case yang 

menunjukkan bahwa satu use case 

merupakan fungsionalitas dari use 

case yang lain jika kondisi atau 

syarat itu terpenuhi. 
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6 

 

 
 

 
Association 

Apa yang menghubungkan antara 
 
Objek satu dengan objek lainnya 

7 

 

 

 
 

System 

Menspesifikasikan paket yang 
 
Menampilkan sistem secara 

terbatas. 

8 

 

 
 
 

 
 

 

 
 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 
 

Ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

9 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen 
 

Lain yang bekerjasama untuk 

menyediakan prilaku yang lebih 

besar dari jumlah dan elemen- 

elemennya (sinergi) 

10 

 
 

 
 

 

 
 
 

Note 

Elemen fisik yang   eksis saat 
 

Aplikasi dijalankan dan 

mencerminkan suatu sumber daya 

komputasi 
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b. Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 

 
 

 
 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antar muka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2 

 
 

 
 

 
 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

3 

 

 
 

 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali 

4 

 

  

Activity Final 
 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 

 

 

  

 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 

6 

 

 

Nary 
 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek 

7 

 
 

 Event 

Kegiataan yang menyebabkan 

berubahnya status mesin. 
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c. ClassDiagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
 

 
 

 

 
 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 
 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor) 

2 

 

 

 
 

 
 

Class 

Himpunan dari objek-objek yang 
 

Berbagi atribut serta operasi yang 

sama 

3 

 
 

 
 
 

 
 
 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 
 

Ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

4 

 

 
 

 
 

Realization 
Operasi yang        benar-benar 

 

dilakukan oleh suatu objek 

5 

 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 
 

Terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempegaruhi 

elemen yang bergantung padanya  

elemen yang tidak mandiri 

6 

 

 
 

 

 
 

Association 
Apa yang menghubungkan antara 

 

Objek satu dengan objek lainnya 

 

 

 

 

 

 



xiv 
 

d. SequenceDiagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 
 

 
 

 

 

 

 

 
Aktor 

Orang, proses, atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat diluar 

sistem informasi yang akan dibuat 

itu sendiri, jadi walaupun simbol 

dari aktor adalah gambar orang, 

tapi aktor belum tentu merupakan 

orang; biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal 

frase name aktor 

2 

 

 
 Garis hidup / life 

line 

Menyatakan kehidupan suatu 

objek 

3 

 
 

 
 
 

Objek 

Menyatakan objek yang 

berinteraksi pesan 

4 

 
 

 
 
 

Waktu aktif 

 

Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dari berinteraksi pesan 

5 
 

Pesantipe create 

Menyatakan suatu  objek  membuat 

Objek yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang dibuat 
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