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ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN PROPERTI BERBASISWEB

Hafiz L utfiawan

Abstrak

Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan suatu sistem informasi penjualan
rumah berbasis web sehingga dapat dilakukan penjualan rumah disertai dengan
informasi pembayaran melalui web. Aplikasi yang dibuat diharapkan dapat
membantu pengguna sebagai pencari rumah dan penjual rumah sebaga penyedia
informasi rumah. Metode yang digunakan yaitu metode PIECES dan metode
waterfall sehingga hasilnya menjadi sebuah aplikasi web yang dapat memudahkan
pembeli dalam mengakses informasi mengenai penjualan rumah di Pondok Labu
Green Garden Town House. Dengan adanya sistem informasi penjualan berbasis
web pada perumahan Pondok Labu Green Garden Town House ini, diharapkan
dapat memudahkan masyarakat dalam mencari informasi tentang perumahan.

Kata Kunci : Rumah, Penjualan, Waterfall



ANALYSIS AND DESIGN SYSTEM BASED WEB
PROPERTIES SALES INFORMATION

Hafiz Lutfiawan

Abstract

This research was conducted to develop an information system web-based home
sales so do home sales along with payment information over the web.
Applications are made is expected to help users as home seekers and sellers of
houses as an information provider home. The method used is the method PIECES
and the waterfall method so that it becomes a web application that can help buyers
to access information about home sales in Pondok Labu Green Garden Town
House. With the web-based sales information system on housing Pondok Labu
Green Garden Town House, is expected to facilitate the public in seeking
information about housing.

Keyword : Houses, Sale, Waterfall
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DAFTAR SIMBOL

1. Daftar Simbol Use Case Diagram

No.

Notasi Simbol

Deskripsi

Aktor

Actor menggambarkan orang, system

atau external entitasyang

menyediakan atau menerima
informasi dari sistem. Aktormemberi
input atau menerima informasi dari

sistem.

Usecase

Use case digambarkan sebagai
lingkaran €elips dengan nama use case
dituliskan

berfungsi untuk menunjukkan proses

didalamnya.  Usecase

yang terjadi pada sistem.

Association

Associations  digunakan  untuk
menggambarkan bagaimana actor
terlibat dalam use case. Association
digambarkan dengan sebuah garis
yang menghubungkan antara Actor

dengan Use Case.

System
Boundary

Merupakan batas antara sistem dan
aktor. Biasanya dinotasikan dengan
bujur sangkar. Semua use case harus
berada didalam system boundary.

<<include>

Include _STincude

Adaah
terpenuhi agar sebuah event dapat

kelakuan yang harus

terjadi, dimana pada kondisi ini

sebuah use case adalah bagian dari

xii




use case lainnya.

Extend, yaitu kelakuan yang hanya
berjalan di bawah kondisi tertentu.

Hubungan extend antar usecase

_Ssetend> o
6. Extend berarti bahwa suatu  usecase
merupakan tambahan kegunaan dari
use-case yang lain jika kondis atau
syarat tertentu dipenuhi.
2. Daftar Simbol Activity Diagram
No. Notasi Simbol Deskripsi
1. - Titik awal, untuk memulai suatu
Awadl (Initial State) . o
aktivitas.
o Titik akhir, untuk mengakhiri
2. | Akhir (Final State) @ N
aktivitas.
3. Aktifitas (Activity) C] Menandakan sebuah aktivitas.
4. | Transis (Transition) / Komunikasi antar obyek-obyek.
o Pilihan untuk mengambil
5. | Keputusan (Decision) Q
keputusan.

xiii




3. Daftar Simbol Sequence Diagram

No. Notasi Simbol Deskripsi
1 Instance dari sebuah class yang
" | Objek (Object) : dituliskan tersusun secara horizontal
:Objectl
diikuti lifeline
Pesan
2. Indikasi untuk komunikasi antar object
(Message) —_message
o . Indikasi keberadaan sebuah objek
3. Lifeline :
| dalam basis waktu
o ! Indikes dari sebush objek yang
4, Activation
H melakukan suatu aksi
4. Daftar Simbol Class Diagram
No. Notasi Simbol Deskripsi
Menunjukkan class-class
Class .
1. Kelas (Claso) ettt yang dibangun berdasarkan
+operation() prosesproses sebelumnya
(diagram sequence)
Menunjukkan hubungan
2. Association antara class pada diagram
class

Xiv



5. Daftar Symbol Flowchart

No.

Notasi Simbol

Deskrips

Arus/ Flow

Penghubung antara prosedur /

proses

Connector

Simbol keluar / masuk prosedur
atau proses dalam lembar /

halaman yang sama

Off-line Connector

Simbol keluar / masuk prosedur
atau proses dalam lembar /

halaman yang lain

Process

Simbol
pengolahan yang dilakukan

yang  menunjukkan

Komputer

Decision

Simbol untuk kondisi yang akan
beberapa

kemungkinan jawaban / aksi

menghasilkan

Predefined Process

Simbol untuk mempersiapkan
penyimpanan yang akan
digunakan sebagai  tempat

pengolahan didalam storage

Termina

Simbol untuk permulaan

atau akhir darti suatu program

Manual Input

O

(D

-—
]

Simbol untuk pemasukan data

secaramanual on-line keyboard
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