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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
MANAJEMEN EVENT ORGANIZER BRAND ACTIVATION
BERBASIS WEB PADA PT. SNAPSINDO TUNGGAL PUTRA

Silvie Tri Aprilliani

Abstrak

Penelitian ini dilakukan untuk merancang dan membuat sistem informasi
manajemen Event Organizer Brand Activation berbasis web pada PT. Snapsindo
Tunggal Putra. Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya penyimpanan dan
pengolahan data dengan baik, informasi yang didapat kurang akurat, dan proses
pendaftaran yang masih kurang efektif. Salah satunya dalam penerimaan client,
penyimpanan data client, dan laporan data event. Masalah yang hendak dijawab
dalam penelitian ini adalah bagaimana merancang sebuah sistem informasi
manajemen berbasis web yang efektif dan efisien. Metode perancangan yang
digunakan dalam penelitian ini adalah Rapid Application Development (RAD).
Dan dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL
sebagai basis data. Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah untuk
penyebaran informasi dapat dilakukan dengan cepat dan menghasilkan sistem
informasi manajemen berbasis web yang terintegrasi agar dapat mempermudah
penyediaan dan pengolahan informasi untuk client maupun pihak yang ada di
Event Organizer Brand Activation pada PT. Snapsindo Tunggal Putra.

Kata Kunci : Sistem informasi manajemen, Event Organizer, RAD, PHP,
MySQL



ANALYSIS AND DESIGN OF INFORMATION SYSTEMS
MANAGEMENT EVENT ORGANIZER WEB-BASED BRAND
ACTIVATION IN. SNAPSINDO TUNGGAL PUTRA

Silvie Tri Aprilliani
Abstract

This research has been done to design and create one information system of event
organizers brand activation management by web based at PT Snapsindo Tunggal
Putra. The background of this research is storage and processing the data still
work poorly, the information that obtained is accurate less, and the registration
process still effective less. One of the sample is clients acceptance, client data
storage, and event data report. The issue that would be answered in this research is
how to design one information system of management by web based effectively
and efficiently. The method is used in this research is RAD and built by using
PHP programming language and MySQL as a database. The results of this
research is expected to spread the information quickly and produce an integrated
web based information system of management in order to simplify the provision
and process the information for client or PT Snapsindo Tunggal Putra Event
Organizer Brand Activation group.

Keyword : Management Information Systems, Event Organizer, RAD, PHP,
MySQL
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DAFTAR SIMBOL

a. Daftar Simbol Use Case Diagram

No.

Notasi Simbol

Deskripsi

>

Use Case

Use case merupakan fungsionalitas
yang disediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antar

unit atau aktor.

>0

Actor

Actor adalah orang, proses, atau
sistem lain yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat di

luar sistem informasi yang akan

dibuat itu sendiri, jadi walaupun
simbol dari aktor adalah gambar
orang, tapi aktor belum tentu

merupakan orang.

Association

Association merupakan komunikasi
antara aktor dan use case yang
berpartisipasi pada use case atau use
case yang memiliki interaksi dengan

aktor.

Xiii



Extend

<<extend>>
............................ >

Extend adalah relasi use case
tambahan ke sebuah use case,
dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walau tanpa use

case tambahan itu

Include

<<include>>

Include adalah relasi use case
tambahan ke sebuah use case, di
mana use case yang ditambahkan

memerlukan use case ini untuk
menjalankan fungsinya atau sebagai
syarat dijalankan use case ini.

System
Boundary

Merupakan batas antara sistem dan
aktor. Biasanya dinotasikan dengan
bujur sangar. Semua use case harus

berada didalam system boundary

b. Daftar Simbol Activity Diagram

No.

Notasi

Simbol Deskripsi

Awal (Initial State)

Titik awal, untuk memulai

suatu aktivitas.

Akhir (Final State)

Titik akhir, untuk mengakhiri
aktivitas
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3. | Aktivitas (Activity) @
Menandakan sebuah aktivitas
4. | Transmisi (Transition) /
Komunikasi antar obyek
o Pilihan untuk mengambil
5. | Keputusan (Decision)
keputusan
6. Pengiriman (Send) > Tanda pengiriman.
c. Daftar Simbol Class Diagram
No. Notasi Simbol Deskripsi
Class Menunjukan class-class
1. Kelas (Class) +Attributel )
_ yang dibangun berdasarkan
+Operation1()
proses sebelumnya
o Menunjukan hubungan
2. Association

antara class pada diagram

class
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d. Daftar Simbol Sequence Diagram

No. Notasi Simbol Deskripsi
cho=s Instance dari sebuah class yang
1. Objek (Object) dituliskan tersusun secara
horizontal diikuti lifeline
2. | Pesan (Message) Titik akhir, untuk mengakhiri
aktivitas
3. Lifeline
Menandakan sebuah aktivitas
4. Activation

Komunikasi antar obyek
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