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SISTEM INFORMASI PELAYANAN IMUNISASI BALITA 

PADA RSIA (RUMAH SAKIT IBU DAN ANAK) BUAH HATI 

PAMULANG BERBASIS WEB 

 

 

Akbar Maghriba 

 

Abstrak 

 

Penelitian ini untuk memudahkan sistem yang berjalan mengenai imunisasi di 

Rumah Sakit Ibu dan Anak (RSIA) Buah Hati Pamulang. Sistem informasi 

imunisasi ini dirancang untuk pihak rumah sakit dan pasien imunisasi di RSIA Buah 

Hati Pamulang. Aplikasi ini untuk memberikan informasi mengenai imunisasi, 

dampak yang diterima setelah imunisasi, jadwal praktek dokter anak, penjadwalan 

imunisasi, rekam medic imunisasi balita, dan reminder imunisasi berbasis web. 

Aplikasi imunisasi ini dapat di akses dimana saja dan kapan saja tanpa harus 

menghabiskan waktu untuk datang ke rumah sakit untuk mencari informasi 

imunisasi. Pihak rumah sakit juga akan mengingatkan para ibu untuk melakukan 

imunisasi berdasarkan jadwal pasien imunisasi dengan mengirimkan pesan 

menggunakan SMS Gateway. Dalam sistem yang diusulkan, penulis menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan MySql sebagai database. Sistem informasi yang 

dirancang dapat mempermudah proses imunisasi yang berjalan di RSIA Buah Hati 

Pamulang dan mengingatkan para ibu akan pentingnya imunisasi bagi balita nya. 

Dengan begitu, akan mengurangi angka kematian atau kecacatan pada balita. 

 

Kata Kunci : Imunisasi, Web, PHP, MySql, SMS Gateway 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

 

INFORMATION SYSTEM OF IMMUNIZATION SERVICE AT 

MATERNAL AND PEDIATRIC HOSPITAL BUAH HATI 

PAMULANG WEB BASED 

 

 

Akbar Maghriba 

 

Abstract 

 

This research is to facilitate the running system on immunization at Maternal and 

Child Hospital Buah Hati Pamulang. This immunization information system is 

designed for hospital and immunization patients at Maternal and Child Hospital 

Buah Hati Pamulang. This application is to provide information on immunization, 

pediatric practice schedule, immunization scheduling, medical record 

immunization, and web-bassed immunization reminder. Immunization application 

can be accessed anywhere and anytime without spending time for coming to the 

hospital to seek information immunization. The hospital will also remind the 

mother to immunize based on the immunization patient’s schedule by sending a 

message using SMS Gateway. In the proposed system, the author uses PHP and 

MySql as the database programming language. The information system designed to 

facilitate the immunization process that runs on Buah Hati Hospital and reminds 

the mother of the importance of immunization for their toddlers. That way, will 

reduce mortality or disability in toddlers. 

 

Keywords : Immunization, Web, PHP, MySql, SMS Gateway 
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DAFTAR SIMBOL 

Flowchart  

No Nama Simbol Keterangan 

1. Terminator 

 

Simbol terminator (Mulai/selesai) 

merupakan tanda bahwa sistem 

akan dijalankan atau berakhir 

 Proses 

 

Simbol yang digunakan untuk 

melakukan pemrosesan data 

baik oleh user maupun 

komputer (sistem) 

 Verifikasi 

 

Simbol yang digunakan untuk 

memutuskan apakah valid atau 

tidak validnya suatu kejadian. 

 Data 

 

Simbol yang digunakan untuk 

mendeskripsikan data yang 

digunakan. Laporan : Simbol 

yang digunakan untuk 

menggambarkan laporan. 

 

Use Case Diagram 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Actor 

 

Actor atau pengguna sistem. Actor tidak 

terbatas hanya manusia saja, jika sebuah 

sistem berkomunikasi dengan aplikasi lain 

dan membutuhkan input atau memberikan 

output, maka aplikasi tersebut juga bisa 

dianggap sebagai actor. 

2. Use Case 

 

Use Case digambarkan sebagai lingkaran 

elips dengan nama Use Case dituliskan 

didalam elips tersebut. 

3. Association 

 

Asosiasi digunakan untuk 

menghubungkan actor dengan Use Case. 

Asosiasi digambarkan dengan sebuah garis 

yang menghubungkan antara Actor dengan 

Use Case. 
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4. Association  Asosiasi antara aktor dan Use Case yang 

menggunakan panah terbuka untuk 

mengindikasikan bila aktor berinteraksi 

secara pasif dengan sistem. 

5. Include 

 

Include merupakan di dalam Use Case lain 

atau pemanggilan Use Case oleh Use Case 

lain. 

6. Extend 

 

Extend merupakan perluasan dari Use 

Case lain jika kondisi atau syarat 

terpenuhi. 

 

Activity Diagram 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Start Point 

 

Start point diletakkan pada pojok 

kiri atas dan merupakan awal 

aktifitas. 

2. End Point 

 

End point, akhir aktifitas. 

3. Activities 

 

Activities menggambarkan suatu 

proses atau kegiatan bisnis. 

4. Fork 

 

Fork (percabangan) digunakan 

untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel atau 

untuk menggabungkan dua 

kegiatan paralel menjadi satu. 

5. Join 

 

Join (penggabungan) digunakan 

untuk menunjukkan adanya 

dekomposisi. 

6. Decision 

Points 
 

Decision points menggambarkan 

pilihan untuk pengambilan 

keputusan, true atau false. 

7 Control Flow  Digunakan untuk menghubungkan 

action satu dengan action lain 
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Sequence Diagram 

NO Nama  GAMBAR KETERANGAN 

1 Aktor  Menggambarkan seseorang atau suatu 

perangkat yang sedang berinteraksi 

dengan sistem  

2 Lifeline 
 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinterakasi 

3 Message  
 

 

 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktifitas yang terjadi 
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