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PERANCANGAN SISTEM E-PROCUREMENT
PADA PUSAT KESEHATAN
TENTARA NASIONAL INDONESIA

Ridwan Sulistyo Apriadi

Abstrak

Penelitian ini dilakukan untuk membuat sebuah perancangan sistem e-
procurement pada Pusat Kesehatan Tentara Nasional Indonesia (Puskes TNI). hal
tersebut disebabkan penetapan pemenang lelang, pembuatan data kebutuhan
(dabut), pembuatan HPS (Harga Penetapan Sendiri) hingga purchase order kurang
memanfaatkan sistem yang otomatis dan terkomputerisasi bahkan cenderung
manual yang mengakibatkan lamanya proses tiap tahapan procurement dan
meningkatnya biaya. Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini
adalah waterfall dan analisis sistem menggunakan metode PIECES (Performance,
Information, Economic, Control, Efficiency, Service). Hasil dari penelitian ini
adalah sebuah sistem e-procurement yang diharapkan dapat menangani
permasalah dan mempermudah Puskes TNI ataupun instansi lain dalam proses
pengadaan barang terutama dalam mengontrol setiap tahapan prosesnya dan
mempersingkat waktu.

Kata Kunci : E-Procument, HPS, Purchase Order.



DESIGNING E-PROCUREMENT SYSTEM
ON HEALTH CENTER
INDONESIAN NATIONAL ARMY

Ridwan Sulistyo Apriadi

Abstract

This research was conducted to create a design of e-procurement system at the
Indonesian National Army Health Center (Puskes TNI). This is due to the
determination of the winning bidder, the making of data needs (dabut), making
HPS (Self Determination Price) to purchase order less utilize the system that
automated and computerized and even tend to manual which resulted in the length
of process each stage procurement and rising costs. Development method used in
this research is waterfall and system analysis using PIECES method
(Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, Service). The result of
this research is an e-procurement system that is expected to handle the problems
and facilitate the Puskes TNI or other agencies in the procurement process,
especially in controlling each stage of the process and shorten the time.

Keywords: E-Procument, HPS, Purchase Order.
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DAFTAR SIMBOL

1. Daftar Simbol Use Case Diagram

No.

Notasi Simbol

Deskripsi

Aktor

Actor menggambarkan orang, system
atau external entitas yang
menyediakan atau menerima
informasi  dari  sistem.  Aktor
memberi input atau menerima
informasi dari sistem.

Usecase

Use case digambarkan sebagai
lingkaran elips dengan nama use case
dituliskan  didalamnya.  Usecase
berfungsi untuk menunjukkan proses
yang terjadi pada sistem.

Association

Associations  digunakan untuk
menggambarkan bagaimana actor
terlibat dalam use case. Association
digambarkan dengan sebuah garis
yang menghubungkan antara Actor
dengan Use Case.

System
Boundary

Merupakan batas antara sistem dan
aktor. Biasanya dinotasikan dengan
bujur sangkar. Semua use case harus
berada didalam system boundary.

2. Daftar Simbol Activity Diagram

No.

Notasi Simbol

Deskripsi

Awal (Initial State)

Titik awal, untuk memulai suatu
aktivitas.

Akhir (Final State)

®

Titik akhir,
aktivitas.

untuk mengakhiri
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3. Aktifitas (Activity) C] Menandakan sebuah aktivitas.
4. | Transisi (Transition) Komunikasi antar obyek-obyek.
5. | Keputusan (Decision) Q E”Ihan Hntuk mengambl
eputusan.
3. Daftar Simbol Sequence Diagram
No. Notasi Simbol Deskripsi
1 _ _ ‘Object1 Instance dari sebuah class_ yang
" | Objek (Obiject) dituliskan tersusun secara horizontal
diikuti lifeline
message
2. Pesan Indikasi untuk komunikasi antar object
(Message)
- Indikasi keberadaan sebuah objek
3. Lifeline - .
; dalam basis waktu
" Activation Indikasi  dari sebqah objek yang
melakukan suatu aksi
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4. Daftar Simbol Class Diagram

No. Notasi Simbol Deskripsi
Class Menunjukkan class-class
1. Kelas (Class) +attribute yang dibangun belr)dzla\sarkan
+operation( prosesproses sebelumnya

(diagram sequence)
Menunjukkan hubungan
2. Association antara class pada diagram

class
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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A Dokumen Masukan
Lampiran A-1 HPS
Lampiran A-2 KAT / Perangkat

Lampiran B Dokumen Keluaran
Lampiran B-1 Rekap

Lampiran C Tampilan Layout
Lampiran C-1 User Akses

Lampiran C-2 Tambah User
Lampiran C-3 Tambah Supplier
Lampiran C-4 Tambah Barang
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