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SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEGIATAN
PROMOTIF PADA LAYANAN KESEHATAN CUMA-CUMA
(LKC) BERBASIS WEB

Safitri Wardani

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem informasi administrasi kegiatan
promotif pada Layanan Kesehatan Cuma-Cuma (LKC) berbasis web karena
melihat permasalahan yang terjadi , dimana segala proses administrasi dicatat
pada microsoft word dan microsoft excel disimpan dalam folder-folder sehingga
menyulitkan dalam melakukan pencarian dan pembuatan laporan . Perancangan
dilakukan dengan menggunakan metode Waterfall yang didokumentasikan
dengan UML (Unifield modelling languange). Hasil dari penelitian ini adalah
aplikasi web yang dapat menampilkan dan mengolah data yang berbasis web
yang dapat diakses oleh cabang dan pusat secara online sehingga diperoleh
manfaat berupa kemudahan dalam menyimpan, mengorganisir dan pengambilan
kembali terhadap data. Serta harus ada perawatan sistem agar sistem dapat
berjalan dengan baik dan lebih terupdate.

Kata Kunci : Sistem Informasi , Waterfall , UML



SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEGIATAN
PROMOTIF PADA LAYANAN KESEHATAN CUMA-CUMA
(LKC) BERBASIS WEB

Safitri Wardani

Abstract

This research aims to design information systems administration promotional
activities in Service LKC (LKC) web-based for seeing the problems that occur,
where all administrative processes are recorded in Microsoft Word and Microsoft
Excel are stored in folders making it difficult to search and manufacture reports.
The design is done by using the Waterfall method are documented with UML
(Unified modeling languange). Results from this study is a web application that
can display and process a web-based data that can be accessed by the central
branch and online in order to obtain benefits such as ease of storing, organizing
and retrieval of data. As well there should be a system of care for the system to
run better and more updated.

Keyword : Information System, Waterfall, UML
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DAFTAR S

1. Daftar Simbol Use Case Diagram

IMBOL

No.

Notasi Simbol

Deskripsi

Aktor

Actor menggambarkan orang, system

atau external entitasyang

menyediakan atau menerima
informasi dari sistem. Aktormemberi
input atau menerima informasi dari

sistem.

Usecase

Use

lingkaran elips dengan nama use case

case digambarkan sebagai

dituliskan  didalamnya.  Usecase
berfungsi untuk menunjukkan proses

yang terjadi pada sistem.

Association

Associations  digunakan  untuk

menggambarkan bagaimana actor
terlibat dalam use case. Association
digambarkan dengan sebuah garis
yang menghubungkan antara Actor

dengan Use Case.

System

Boundary

Merupakan batas antara sistem dan
aktor. Biasanya dinotasikan dengan
bujur sangkar. Semua use case harus

berada didalam system boundary.

<<include>

e
Include

Adalah  kelakuan yang harus
terpenuhi agar sebuah event dapat
terjadi, dimana pada kondisi ini
sebuah use case adalah bagian dari

use case lainnya .

Xi




Extend, yaitu kelakuan yang hanya

_ffe_xt_erld_>__> berjalan di bawah kondisi tertentu.
Hubungan extend antar usecase
6. Extend berarti  bahwa suatu  usecase
merupakan tambahan kegunaan dari
use-case yang lain jika kondisi atau
syarat tertentu dipenuhi.
2. Daftar Simbol Activity Diagram
No. Notasi Simbol Deskripsi
1. o Titik awal, untuk memulai suatu
Awal (Initial State) ® o
aktivitas.
o Titik akhir, untuk mengakhiri
2. | Akhir (Final State) O N
aktivitas.
3. Aktifitas (Activity) C] Menandakan sebuah aktivitas.
4. | Transisi (Transition) Komunikasi antar obyek-obyek.
o Pilihan untuk mengambil
5. | Keputusan (Decision)
keputusan.

Xii



3. Daftar Simbol Sequence Diagram

No. Notasi Simbol Deskripsi
. Instance dari sebuah class yang
' Objek (Object) :Objectl dituliskan tersusun secara horizontal
diikuti lifeline
Pesan o o _
2. message Indikasi untuk komunikasi antar object
(Message)
o ! Indikasi keberadaan sebuah objek
3. Lifeline ! .
: dalam basis waktu
o Indikasi dari sebuah objek yang
4. Activation )
melakukan suatu aksi

4. Daftar Simbol Class Diagram

No. Notasi Simbol Deskripsi

Menunjukkan class-class
1 o dib berdasark
: , yang dibangun berdasarkan
Kelas (Class) +attribute

+operation() prosesproses sebelumnya

(diagram sequence)
Menunjukkan hubungan
2. Association antara class pada diagram

class
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5. Daftar Symbol Flowchart

No.

Notasi Simbol

Deskripsi

Arus / Flow

Penghubung antara prosedur /
proses

Connector

Simbol keluar / masuk prosedur
atau proses dalam lembar /

halaman yang sama

Off-line Connector

Simbol keluar / masuk prosedur
atau proses dalam lembar /

halaman yang lain

Process

Simbol yang  menunjukkan
pengolahan yang dilakukan

Komputer

Decision

Simbol untuk kondisi yang akan
menghasilkan beberapa

kemungkinan jawaban / aksi

Predefined Process

Simbol untuk mempersiapkan
penyimpanan yang akan
digunakan

sebagai  tempat

pengolahan didalam storage

Terminal

Simbol untuk permulaan

atau akhir darti suatu program

Manual Input

O

(0

-
|

Simbol untuk pemasukan data

secara manual on-line keyboard
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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Laporan Kegiatan

Lampiran 2 Tampilan Login

Lampiran 3 Tampilan Admin

Lampiran 4 Tampilan Cabang

Lampiran 5 Tampilan Form Pengajuan Proposal
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