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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI DOKUMENTASI TUGAS 

AKHIR UNTUK PENDETEKSIAN PADA PLAGIATISME 

MAHASISWA PENYUSUN SKRIPSI BERBASIS WEB. 
 

       

Muhamad Erwin Apriyanto 

       

       

Abstrak 

 

Penelitian ini ditujukan untuk merancang sistem informasi dokumentasi tugas 

akhir untuk pendeteksian plagiarism penyusunan skripsi di Universitas 

Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta. Universitas Pembangunan Nasional 

“Veteran” Jakarta merupakan salah satu Universitas di Jakarta yang proses 

informasi dokumentasi tugas akhir masih belum efektif. Hal itu disebabkan sistem 

yang digunakan hanya mengumpulkan informasi dalam buku. Tujuan dari 

penelitian ini adalah mengusulkan rancangan web yang dapat membantu 

permasalahan mengenai dokumentasi dan plagiatisme, judul, menentukan 

pembimbing, dan dokementasi. Sistem informasi akademik yang dirancang oleh 

penulis, menggunakan PHP sebagai bahasa pemrograman, MYSQL sebagai 

database server dan waterfall sebagai  metode. Dengan mencoba mengkaji dan 

membuat rancangan system ini diharapkan dapat memberikan masukan untuk 

pengembangan system dengan pengolahan data yang lebih baik. 

 

 

Kata Kunci: Plagiatisme, Waterfall , PHP, MySQL 
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INFORMATION SYSTEM DOCUMENTATION FOR THE 

DETECTION OF FINAL PLAGIARISM THESIS  

         WEB-BASED STUDENT COMPOSERS 

 

 
Muhamad Erwin Apriyanto 

 

 

Abstract 

 

The objective of this study is to design the final project documentation information 

system for the detection of plagiarism in the thesis preparation of the National 

Development University "Veteran" Jakarta. National Development University 

"Veteran" Jakarta is one of the universities in Jakarta that the final project 

documentation information is still not effective. That matter the system is used only 

to collect information in the book. The purpose of this study was to propose a web 

design that can help the problem of documentation and plagiarism, titles, specify the 

supervisor, and documentation. Academic information system designed by the author, 

using PHP as the programming language, MySQL as the database server and 

waterfall methods. By trying to review and make system design is expected to 

provide input to the development of the system with better data processing. 

 

Keywords: Plagiarism, Waterfall, PHP, MySQL 
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DAFTAR SIMBOL 

 

a. Use Case Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 
 

Actor 

 

Menspesifikasikan himpunan peran 

yang pengguna mainkan ketika 
berinteraksi dengan use case. 

2. Usecase 
 

Use case digambarkan sebagai 

lingkaran elips dengan nama use 
case dituliskan didalamnya. Usecase 
berfungsi untuk menunjukkan proses 

yang terjadi pada sistem. 

3. Association 
 

Associations digunakan untuk 
menggambarkan bagaimana actor 
terlibat dalam use case. Association 

digambarkan dengan sebuah garis 
yang menghubungkan antara Actor 

dengan Use Case. 

4. 
Sistem 
Boundary 

 

 

Merupakan batas antara sistem dan 
aktor. Biasanya dinotasikan dengan 
bujur sangkar. Semua use case harus 

berada didalam sistem boundary. 

5. Include 

 

 
 

Adalah kelakuan yang harus 
terpenuhi agar sebuah event dapat 

terjadi, dimana pada kondisi ini 
sebuah use case adalah bagian dari 

use case lainnya . 

6. Extend 

 

 
 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 
case sumber pada suatu titik yang 
diberikan. 
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b. Activity Diagram 
 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 
 

Awal (Initial State) 

 

Titik awal, untuk memulai suatu 
aktivitas. 

2. Akhir (Final State) 

 

Titik akhir, untuk mengakhiri 
aktivitas. 

3. Aktifitas (Activity) 

 

 

Menandakan sebuah aktivitas. 

4. Transisi (Transition) 

 

Komunikasi antar obyek-obyek. 

5. Keputusan (Decision) 

 

 

Pilihan untuk mengambil 
keputusan. 

6. Pengiriman (Send) 
 

 
Tanda pengiriman. 

7. Percabangan (Fork) 

 

 

Digunakan untuk menunjukkan 
kegiatan yang dilakukan secara 

paralel. 

8. Penggabungan (Join) 

 

 

Digunakan untuk 

menggabungkan dua kegiatan 
parallel menjadi satu. 
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c.  Class Diagram 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. 

 
Class 

 

Menunjukkan class-class 

yang dibangun berdasarkan 

prosesproses sebelumnya 

(diagram sequence) 

2. Association 

 

 

 

Menunjukkan hubungan 

antara class pada diagram 

class 

3. Dependency 
 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu 

elemen mandiri ( 

independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Class

+attribute

+operation()
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