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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI LOWONGAN KERJA
PADA UNIVERISTAS PEMBANGUNAN NASIONAL
“VETERAN” JAKARTA

SatrioTidar

Abstrak

Penelitia ini dilakukan untuk merancang dan membangun sistem informasi
lowongan kerja pada UPN “Veteran” Jakarta. Karena, sampai saat ini
UPN*“Veteran” Jakarta sudah banyak meluluskan wisudawan-wisudawati dengan
berbagai keahlian pada bidangnya masing-masing sehingga dapat bersaing dengan
lulusan dari univerisitas lainnya, tetapi UPN “Veteran” jakarta belum mempunyai
sistem informasi yang dapat memberikan informasi tentang lowongan pekerjaan
dan pengembangan karir untuk wisudawan-wisudawati sehingga wisudawan-
wisudawati tidak mengetahui adanya informasi lowongan kerja yang didapat
universitas dari pihak perusahaan. Metoda perancangan yang digunakan dalam
penelitian ini adalah waterfall. Data dianalisis menggunakan metode PIECES
(Perfomance, Information, Economics, Efficiency, Services). Sedangkan desain
menerapkan metoda Design (UML= Unified Modeling Languange) dan sistem
informasi yang dirancang oleh penulis, menggunakan PHP sebagai bahasa
pemrograman, MySQL sebagai database server. Hasil dari penelitian ini adalah
sebuah sistem informasi lowongan pekerjaan pada UPN “Veteran” Jakarta yg
dapat menyediakan informasi tentang lowongan pekerjaan, pengembangan karir
dan membantu perusahaan dalam mencari tenaga kerja sehingga dapat membantu
para wisudawan-wisudawati dalam mendapatkan pekerjaan.

Kata Kunci :Lowongan Kerja, UML, PHP, MySQL



DESIGN INFORMATION SYSTEM OF JOB VACANCY AT
NATIONAL DEVELOPMENT UNIVERSITY
"VETERAN"JAKARTA

SatrioTidar

Abstract

This research was conducted to design and build information system of job
vacancy at UPN "Veteran" Jakarta. Because, until now UPN "Veteran" Jakarta
has graduated many graduates with various expertise in their respective fields so
as to compete with graduates from other universities, but UPN "Veteran" Jakarta
has not yet had information system that can provide information about job
vacancy And career development for graduates so that the graduates are not aware
of any job vacancy information obtained by the university from the company. The
design method used in this research is waterfall. Data were analyzed using
PIECES method (Perfomance, Information, Economics, Efficiency, Services).
The design design applies the Design (UML = Unified Modeling Languange)
method and the information system designed by the author, using PHP as the
programming language, MySQL as the database server. The result of this research
IS a job vacancy information system at UPN "Veteran" Jakarta which can provide
information about job vacancy, career development and assist company in finding
labor so as to assist graduates in getting job.

Keywords: Job Vacancy, UML, PHP, MySQL
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DAFTAR SIMBOL

1. SimbolUse Case Diagram

No.

Notasi

Simbol

Deskripsi

Aktor

Actor menggambarkan orang, system
atau external entitasyang
menyediakan atau menerima
informasi dari sistem. Aktormemberi
input atau menerima informasi dari

sistem.

Usecase

Use case digambarkan sebagai
lingkaran elips dengan nama use case
dituliskan didalamnya. Usecase
berfungsi untuk menunjukkan proses

yang terjadi pada sistem.

Association

Associations digunakan untuk
menggambarkan bagaimana actor
terlibat dalam use case. Association
digambarkan dengan sebuah garis
yang menghubungkan antara Actor

dengan Use Case.

System
Boundary

Merupakan batas antara sistem dan
aktor. Biasanya dinotasikan dengan
bujur sangkar. Semua use case harus

berada didalam system boundary.

Include

<<include>

Adalah kelakuan yang harus
terpenuhi agar sebuah event dapat
terjadi, dimana pada kondisi ini

sebuah use case adalah bagian dari

Xiii




use case lainnya .

Extend, yaitu kelakuan yang hanya
berjalan di bawah kondisi tertentu.

Hubungan extend antar usecase

6. Extend berarti bahwa suatu usecase
merupakan tambahan kegunaan dari
_ SSextend> o
use-case yang lain jika kondisi atau
syarat tertentu dipenuhi.
2. SimbolActivity Diagram
No. Notasi Simbol Deskripsi
1. . Titik awal, untuk memulai suatu
Awal (Initial State) ® .
aktivitas.
o Titik akhir, untuk mengakhiri
2. | Akhir (Final State) @ o
aktivitas.
3. Aktifitas (Activity) C] Menandakan sebuah aktivitas.
4. | Transisi (Transition) / Komunikasi antar obyek-obyek.
o Pilihan untuk mengambil
5. | Keputusan (Decision)
keputusan.
6. Pengiriman (Send) |:> Tanda pengiriman.

Xiv



Digunakan untuk menunjukkan

7. Percabangan (Fork) —» | kegiatan yang dilakukan secara
—
— > | paralel.
Digunakan untuk menggabungkan
8. | Penggabungan (Join) | —} dua kegiatan parallel menjadi
—>
—> satu.
3. Simbol SequenceDiagram
No. Notasi Simbol Deskripsi
. Instance dari sebuah class yang
' Objek (Object) ) dituliskan tersusun secara horizontal
:Objectl
diikuti lifeline
Pesan o o ]
2. Indikasi untuk komunikasi antar object
(Message) message
o | Indikasi keberadaan sebuah objek
3. Lifeline | .
| dalam basis waktu
o Indikasi dari sebuah objek yang
4, Activation .
|:| melakukan suatu aksi
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4. Simbol Class Diagram

No. Notasi Simbol Deskripsi
Menunjukkan class-class
Class dib berd K
1. _ ang dibangun berdasarkan
Kelas (C| ass) +attribute y 9
+operation() prosesproses sebelumnya
(diagram sequence)
Menunjukkan hubungan
2. Association antara class pada diagram

class
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