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SISTEM PAKAR DIAGNOSIS TIPE GANGGUAN JIWA

SKIZOFRENIA DENGAN METODE SIMPLE ADDITIVE

WEIGHTING DAN DEMPSTER SHAFER

Catya Indra Pratiwi

Abstrak

Sistem Pakar dapat diartikan sebagai susunan data dan informasi yang didapat
dari  seorang ahli  atau pakar yang kemudian diolah dengan sistem untuk dapat
menyelesaikan suatu masalah sesuai dengan cara yang dilakukan oleh para ahli
atau  pakar.  Penerapan  sistem  pakar  salah  satunya  terdapat  dalam  bidang
kedokteran  yaitu  dalam  pendiagnosaan  suatu  penyakit.  Pada  penelitian  yang
dilakukan, perancangan dan pembuatan sistem pakar dibentuk sebagai pemecahan
masalah untuk membantu mendiagnosis suatu gangguan jiwa  skizofrenia yang
diawali dengan penentuan gejala hingga menentukan tipe gangguan jiwa tersebut.
Dalam rancangannya, sistem pakar ini menggunakan algoritma  Simple Additive
Weighting untuk  menentukan  bobot  dari  setiap  gejala  yang  dialami  pasien.
Kemudian algoritma  Dempster Shafer untuk menghitung nilai kepercayaan atas
gejala  yang  dialami  pasien.  Penelitian  ini  menghasilkan  derajat  kepercayaan
sebesar  92.89%  dari  rerata  perhitungan  dengan  algoritma  Simple  Additive
Weighting dan  Dempster  Shafer,  serta  69.91% dari  rerata  perhitungan  dengan
algoritma  Dempster Shafer berdasarkan pengujian yang dilakukan.

Kata Kunci : Dempster  Shafer,  Simple  Additive  Weighting,  Sistem  Pakar,
Skizofrenia
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EXPERT SYSTEM TO DIAGNOSE TYPE OF
SCHIZOPHRENIC MENTAL DISORDER USING SIMPLE

ADDITIVE WEIGHTING AND DEMPSTER SHAFER

Catya Indra Pratiwi

Abstract

Expert  system can  be  interpreted  as  the  arrangement  of  data  and  information
obtained from an expert, and it processed with a system to solve a problem in a
way that is done by the experts. One of the uses of expert system in the medical
field is to diagnose diseases. This study was conducted to design and create expert
system that  can  be  used  to  help  diagnose  schizophrenic  mental  disorder  that
begins with the diagnosis of various symptoms to find the type of it. In the process
of implementing this expert system the author used Simple Additive Weighting
algorithm to determine the weight of each perceived symptoms by the patient.
Afterward the author use the Dempster Shafer algorithm to calculate the belief
value of the perceived symptoms by the patient. This study produces a degree of
trust of 92.89% from the average calculations with Simple Additive Weighting
and Dempster Shafer algorithm, and also 69.91% from the average calculations
with Dempster Shafer algorithm based on the tests performed.

Keywords : Dempster  Shafer,  Expert  System,  Simple  Additive  Weighting,
Schizophrenia.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Flowchart

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1
Terminal

(start, end)

Menggambarkan  bagaimana  kegiatan

dimulai atau kegiatan berakhir.

2
Flow

Direction

Menggambarkan  hubungan  antar  simbol

yang  menyatakan  suatu  jalannya  proses

dalam sistem.

3 Process
Menggambarkan  deskripsi  dari  proses

yang dijalankan.

4 Data 

Menggambarkan  proses  yang  dilakukan

yang memiliki  data  masukan (input)  atau

keluaran (output)

5 Decision

Menggambarkan  proses  yang  memiliki

kondisi  dimana  harus  memilih  lebih  dari

satu proses.

6 Punch Card

Menggambarkan bahwa masukkan (input)

berasal dari kartu atau database atau dapat

sebaliknya  keluaran  (output)  ditulis  ke

kartu atau  database.

7 Document 

Menggambarkan bahwa masukkan (input)

berasal  dari  sebuah  data  dokumen  yang

dapat berupa kertas atau keluaran (output)

yang dicetak ke kertas.

8
Predefine

process

Menggambarkan  pelaksanaan  dari  sebuah

proses atau disebut sebagai subprogram.
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Simbol Use Case Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1 Actor

Aktor  dalam  sistem  ini  dapat  berperan

sebagai user, digunakan untuk menjelaskan

interaksi  yang  dilakukannya  terhadap

sistem.

3 Include

Identifikasi hubungan antara dua use case,

dengan cara use case satu akan memanggil

use case lainnya.

4 Association
Identifikasi  terhadap  interaksi  yang

dilakukan oleh aktor.

5 Use Case
Penjelasan  dari  urutan  proses  yang

dijalankan sistem.
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Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1 Activity

Setiap  tindakan  atau  kegiatan  interaksi

masing-masing  kelas  antarmuka  yang

dilakukan dalam sistem.

2 Action Aksi yang dilakukan terhadap sistem.

3
Initial

Node

Menggambarkan  bagaimana  tindakan

berjalan di awal kegiatan.

4

Activity

Final

Node

Menggambarkan  untuk  menghentikan

tindakan dari semua kegiatan.

5
Control

Flow

Untuk menunjukkan urutan dari  langkah

yang dijalankan.
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Simbol Sequence Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1 Actor 
Menggambarkan  aktor  yang  berinteraksi

atau menjalankan sistem

2 LifeLine
Menggambarkan  dimana  tempat  awalnya

informasi atau pesan dimulai.

3 Message

Menggambarkan  komunikasi  antar  objek

yang  memberikan  pesan  atau  informasi

mengenai aktifitas.

4 Message

Menggambarkan  komunikasi  antar  objek

yang  memberikan  pesan  atau  informasi

mengenai aktifitas.

5

A  focus

of

Control 

Menggambarkan dimana tempat informasi

atau pesan mulai ataupun berakhir.
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