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SISTEM INFORMASI AKADEMIK SEKOLAH PADA SMK TADIKA 

PERTIWI BERBASIS WEBSITE 

 

Abstrak 

 

Nur Muhamad Rizki 

 

SMK Tadika Pertiwi merupakan salah satu SMK Swasta yang terdapat di 

Kota Depok. Sekolah adalah salah satu sarana organisasi dalam memberikan 

pelayanan kepada masyarakat dalam bidang pendidikan. Salah satu bagian 

terpenting dari suatu sekolah adalah siswa dan nilai siswa tersebut. Dalam satu 

sekolah ada ratusan siswa dan masing-masing mempunyai nilai yang berbeda-

beda. Tak jarang penyimpanan nilai siswa, daftar kehadiran siswa, sampai dengan 

pembayaran SPP dicatat dan disimpan secara konvesnsional. Sehingga 

membutuhkan waktu yang sangat lama dalam pengerjaannya. Hal ini juga 

menyebabkan para orang tua tidak bisa setiap saat mengecek data putra/putrinya 

di sekolah. Tujuan memanfaatkan Sistem Informasi yang terkomputerisasi 

berbasis Web, MySQL, XAMPP agar dalam pengelola Administrasi sekolah 

dapat mempermudah dalam penyimpanan data disetiap siswa-siswainya. Hasil 

dari penelitian yang dilakukan adalah berupa nilai raport yang disampaikan pada 

proses pengambilan raport setiap semesternya.  

Kata Kunci : MySQL, Administrasi Sekolah, Nilai Raport, Sekolah Menengah 

Kejuruan 
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SISTEM INFORMASI AKADEMIK SEKOLAH PADA SMK TADIKA 

PERTIWI BERBASIS WEBSITE 

 

Abstract 

 

Nur Muhamad Rizki 

 

SMK Tadika Pertiwi is one of the Private Vocational Schools located in Depok 

City. School is one of the organizational means in providing services to the public 

in the field of education. One of the most important parts of a school is the student 

and the student's grade. In one school there are hundreds of students and each 

has different values. Not infrequently the storage of student value, attendance list 

of students, up to the payment of SPP recorded and stored conventional. So it 

takes a very long time in the process. This also causes the parents can not at any 

time check data son / daughter in school. The purpose of utilizing Web-based 

computerized information systems, MySQL, XAMPP in order to manage school 

administration can simplify the data storage in every student-siswainya. The 

results of research conducted is in the form of the value of report cards delivered 

on the process of taking report cards every semester. 

 

Keywords: MySQL, School Administration, Raport Values, Vocational High 

School 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. FLOW DIRECTION SYMBOLS 

Yaitu, simbol yang dipakai untuk menghubungkan antara simbol yang satu 

dengan simbol lainnya atau disebut juga connecting line 

 

 

 

 

Arus / Flow Penghubung antara 

prosedur / proses 

 

 

 

 

Connector Simbol keluar / masuk 

prosedur atau proses 

dalam lembar / halaman 

yang sama 

 

 

 

 

Off-line Connector Simbol keluar / masuk 

prosedur atau proses 

dalam lembar / halaman 

yang lain 

 

 

PROCESSING SYMBOLS 

Merupakan simbol yang menunjukkan jenis operasi pengolahan dalam suatu 

prosedur 

 

 

 

 

 

Process Simbol yang menunjukkan 

pengolahan yang dilakukan 

Komputer 

 

 

 

Decision Simbol untuk kondisi yang akan 

menghasilkan beberapa 

kemungkinan jawaban / aksi 

 Predefined Process Simbol untuk mempersiapkan 



xi 

 

 

 

penyimpanan yang akan 

digunakan sebagai tempat 

pengolahan didalam storage 

 

 

 

 

Terminal Simbol  untuk permulaan atau 

akhir darti suatu program 

 

 

 

Manual Input Simbol untuk pemasukan data 

secara manual on-line keyboard 

 

 

INPUT OUTPUT SYMBOLS 

Simbol yang dipakai untuk menyatakan jenis peralatan yang digunakan sebagai 

media input atau output 

 

 

 

 

Input-Output Simbol yang menyatakan proses 

input dan output tanpa 

tergantung dengan jenis 

peralatannya 
 

Document 

 

Simbol yang menyatakan input 

berasal dari dokumen dalam 

bentuk kertas atau output di 

cetak dikertas 

 

 

 

Disk and On-line Storage Simbol untuk menyatakan input 

berasal dari disk atau output di 

simpan ke disk 

 

2. USECASE SYMBOLS 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 
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2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen  mandiri (independent) 

akan mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang tidak 

mandiri (independent). 

3 
 Generalizatio

n 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek induk (ancestor). 

4 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case sumber 

secara eksplisit. 

5 
 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan. 

6  Association 
Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 

 

8 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 

9 
 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain 

yang bekerja sama untuk menyediakan 

prilaku yang lebih besar dari jumlah dan 

elemen-elemennya (sinergi). 

10 
 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu sumber 

daya komputasi 
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Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

2 
 Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

 

3 
 

Class 

Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang 

sama. 

4 
 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

5 
 

Realization 

Operasi yang benar-benar dilakukan 

oleh suatu objek. 

 

6 
 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempegaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

7  Association 

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya 

 

 

Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

LifeLine 
Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 
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2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

3 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

 

Simbol StateChart Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

State 
Nilai atribut dan nilai link pada suatu waktu 

tertentu, yang dimiliki oleh suatu objek. 

2  
Initial Pseudo 

State 
Bagaimana objek dibentuk atau diawali 

3  Final State Bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan 

4 
 

Transition 

Sebuah kejadian yang memicu sebuah state 

objek dengan cara memperbaharui satu atau 

lebih nilai atributnya 

5  Association 
Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya. 

6 
 

Node 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu sumber 

daya komputasi. 

Simbol Actifity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 
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2 
 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

3  Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

4  
Actifity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 
 Fork Node 

Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 
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