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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENCARIAN EVENT BERBASIS WEB

Gustino Dwiki Janarko

Abstrak

Penelitian ini dilakukan untuk membuat masyarakat dalam pencarian informasi
event yang menarik di sekitar mereka. Pencarian event berbasis web secara online
dapat membantu masyarakat menemuk event yang menarik bagi mereka. Dalam
web ini juga membantu masyarakat mengetahui tentang informasi kegiatan dalam
event yang di slenggarakan. Web event ini juga dapat membantu Event Orgnizer
atau masyarakat mempromosikan event yang di buat oleh mereka. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah Waterfall dan aplikasi yang diharapkan
berbasis WEB dengan bahasa pemrograman PHP(Personal Home Page). Hasil
dari penelitian adalah dengan dibuatnya sistem pencarian dan pembuatan event
berbasis web, semua masyarakat dapat menemukan event-event yang menarik
dan bermanfaat bagi mereka, dan juga mempromosikan event yang akan di
slenggarakan agar banyak masyarakat yang hadir atau berpartisipasi dalam

kegiatan event tersebut.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Waterfall, Web, WEB EVENT.



THE DESIGN OF INFORMATION SYSTEM SEARCH EVENT
WEB BASED

Gustino Dwiki Janarko

Abstract

This research was conducted to make people in search of interesting event
information around them. Searching for web-based events online can help people
find interesting events for them. In this web also helps the community to know
about the information activities in the event that held. This web event can also
help Event Orgnizer or the public promote the event created by them. The method
used in this research is Waterfall and WEB-based expected application with PHP
programming language (Personal Home Page). The result of the research is by
making a search system and web-based event making, all people can find
interesting and useful events for them, and also promote event that will be held so

that many people who attend or participate in the event activity.

Keywords : Information System, Waterfall, Web, WEB EVENT
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DAFTAR SIMBOL

1. Daftar Simbol Use Case Diagram

No.

Notasi

Simbol

Deskripsi

Aktor

Actor menggambarkan orang,
system atau external entitas
yang menyediakan  atau
menerima  informasi  dari
sistem. Aktor memberi input
atau menerima informasi dari

sistem.

Use Case

Use case digambarkan sebagai
lingkaran elips dengan nama
use case dituliskan
didalamnya. Usecase berfungsi
untuk  menunjukkan proses

yang terjadi pada sistem.

Association

Associations digunakan untuk
menggambarkan  bagaimana
actor terlibat dalam use case.
Association digambarkan
dengan sebuah garis yang
menghubungkan antara Actor

dengan Use Case.

System Boundary

Merupakan batas antara sistem
dan aktor. Biasanya
dinotasikan  dengan  bujur
sangkar. Semua use case harus
berada didalam system

boundary.
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2. Daftar Simbol Activity Diagram

No. Notasi Simbol Deskripsi
1. . Titik awal, untuk memulai suatu
Awal (Initial State) ® aktivitas,
N Titik akhir, untuk mengakhiri
2. | Akhir (Final State) @ it
3. | Aktifitas (Activity) D Menandakan sebuah aktivitas.
4. | Transisi (Transition) | —— > | Komunikasi antar obyek-obyek.
Keputusan Pilihan untuk mengambil
5. -
(Decision) keputusan.
3. Daftar Simbol Sequence Diagram
No. Notasi Simbol Deskripsi
1 Instance dari sebuah class yang
" | Objek (Object) -Obiect1 dituliskan tersusun secara horizontal
= diikuti lifeline
Pesan Lo — .
2. (Message) message Indikasi untuk komunikasi antar object
- : Indikasi keberadaan sebuah objek dalam
3. Lifeline ! :
: basis waktu
n Activation Indikasi  dari seb_uah objek  yang
melakukan suatu aksi
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4. Daftar Simbol Class Diagram

No. Notasi

Simbol

Deskripsi

Kelas (Class)

Class

+attribute

+operation()

Menunjukkan class-class yang
dibangun berdasarkan
prosesproses sebelumnya
(diagram sequence)

2. Association

Menunjukkan hubungan antara
class pada diagram class

3. Composition

Jika sebuah class tidak bisa
berdiri  sendiri dan harus
merupakan bagian dari class
yang lain, maka class tersebut
memiliki relasi composition
terhadap class tempat dia
bergantung tersebut. Sebuah
relationship composition
digambarkan sebagai  garis
dengan ujung berbentuk jajaran
genjang berisi/solid.

5. Daftar Simbol Flow Chart

No. Notasi

Simbol

Deskripsi

1. | Terminator (START,
END)

Menunjukan simbol permulaan
atau akhir

Input/Output (READ,
WRITE)

Menyatakan proses input/outpu

3. Process

Menunjukan pengolahan yang
dilakukan oleh komputer

4. Decision

Simbol  pemilihan  proses
berdasarkan kondisi yang ada

5. Display

-
L7
<>
)

Untuk menyatakan peralatan
output yang digunakan vyaitu
layar, plotter, printer, dan
sebagainya.

6. Alur Proses

e

Untuk menghubungkan antar
simbol.

7. Connector

O

Untuk  keluar-masuk  atau
penyambung proses dalam
lembar/halaman yang sama.

XVilii




Untuk  keluar-masuk  atau

8. Connector G penyambung  proses dalam
lembar/halaman yang berbeda.
9. Predefine Process gargél:\ pm[;z:j\;sanaan suatu
Untuk  menyatakan  input
10 Dokumen berasal dari dokumen dalam
' oku — bentuk kertas atau output
dicetak ke kertas.
Menyatakan input yang berasal
11. Stored Data (j dari disk atau disimpan ke
disk.
Simbol untuk mempersiapkan
12 Preparation C> penyimpanan  yang  akan

digunakan sebagai  tempat
pengolahan di dalam storage.
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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 - Halaman Utama

Lampiran 2 - Halaman Event

Lampiran 3 - Halaman Artikel

Lampiran 4 - Halaman Form Pendaftaran
Lampiran 5 - Halaman Form Login

Lampiran 6 Halaman Utama Anggota
Lampiran 7 - Halaman Event Anggota
Lampiran 8 - Halaman Artikel Anggota
Lampiran 9 - Halaman Form Buat Event
Lampiran 10 - Halaman Form Tambah Artikel
Lampiran 11 - Halaman Utama Admin
Lampiran 12 - Halaman Event Admin
Lampiran 13 - Halaman Artikel Admin
Lampiran 14 - Halaman Tambah Artikel Admin

Lampiran 15 - Halaman Anggota Admin

XX



	DAFTAR ISI

