
86 

 

1 DAFTAR PUSTAKA 

 

Gata, 2013,  Unified Modeling Language, Jakarta: Penerbit. Gramedia. 

Janeth, Laudon, 2012, Pengenalan Sistem Informasi, Jakarta: Penerbit. 

Salemba Empat. 

Kadir, Abdul,  2012, Pengenalan Struktur Data, Yogyakarta: Penerbit. 

Andi. 

Maulana, Prasetio, 2012, Pengertian Basis Data. Jakarta: Penerbit. 

Salemba Empat. 

Maestosa, Yusuf. 2012. ‘Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Starting 

Eleven Dalam Cabang Olah Raga Sepak Bola Dengan Menggunakan 

Metode AHP’, Jurnal Ilmiah, Vol3 No.5 Diakses pada tanggal 16 Maret 

2017, http://digilib-suka.uin.ac.id//13234. 

Maria, Valverde 2012, Sistem Pendukung Keputusan. Semarang: Penerbit. 

Diva Press. 

Purbo, Hadiwidjoyo, 2014, Pengertian Web Server. Yogyakarta: Penerbit. 

Citra Media Pustaka. 

Sutariyani, Setyadi. 2014. ‘Sistem Pendukung Keputusan Untuk 

Menentukan Posisi Pemain Dalam Olahraga Sepak Bola Menggunakan 

Metode’, Jurnal Ilmiah, Vol 20 No. 2, Diakses pada tanggal 16 Maret 2017 

http:// jurnal.stmik-aub.ac.id/index.php/goinfotech/article/view/14/12. 

Sigit, Praditya. 2016. ‘Sistem Penunjang Keputusan Pemain Dalam 

Pemilihan Pemain Untuk Posisi Tertentu’, Jurnal Ilmiah, Vol 6 No.1 

Diakses pada tanggal 16 Maret 2017, 

htttp://amikom.ac/index.php/semnasteknomedia/1227. 

Setyawan, Rudi. 2014. ‘Sistem Pendukung Keputusan Penerimaan Pemain 

Sepak Bola Dalam Seleksi Klub’, Jurnal Ilmiah, Vol1 No.2 Diakses pada 

tanggal 16 Maret 2017, htttp://eprints.umpo.ac.id/714. 

Tanenbaum, Andrew, 2013, Pengertian HTML. Yogyakarta: Penerbit. 

Grahadi Group. 

 

UPN "VETERAN" JAKARTA

http://digilib-suka.uin.ac.id/13234

