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SISTEM INFORMASI KEPEGAWAIAN PADA PT TUGU REASURANSI 

INDONESIA 

 

Anggi Megafitri 

 

ABSTRAK 

Pengelolaan sumber daya manusia dalam suatu perusahaan sangat dibutuhkan. 

Namun pada proses pengelolaan tersebut dapat terhambat oleh resiko – resiko 

seperti adanya human error serta redudansi data yang disebabkan pada proses 

pengelolaanya masih menggunakan metode tradisional secara manual dengan data 

excel. PT Tugu Reasuransi Indonesia sendiri masih menggunakan metode 

tradisional dalam proses pengelolaan kepegawaian. Oleh karena itu, sejalan dengan 

kemajuan teknologi yang ada saat ini dibutuhkanya sebuah sistem informasi 

kepegawaian pada PT Tugu Reasuransi Indonesia. Sistem tersebut akan membantu 

proses pengelolaan pegawai agar tercapainya efektifitas, efisiensi dan produktivitas 

pada PT Tugu Reasuransi Indonesia. Metode perancangan sistem yang digunakan 

yaitu Agile Development dengan Model Extreme Programming (XP), serta dibantu 

dengan pemodelan secara visual menggunakan Unified Modelling Language 

(UML). Hasil yang didapat yaitu terciptanya sistem informasi kepegawaian pada 

PT Tugu Reasuransi Indonesia sehingga memudahkan proses pengelolaan pegawai 

secara real time dan akurat, serta dapat didokumentasikan dengan baik. 

 

Kata Kunci: Pengelolaan, Sistem Informasi, Kepegawaian. 
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POSITION INFORMATION SYSTEM OF PT TUGU REASURANSI 

INDONESIA 

 

Anggi Megafitri 

 

ABSTRACT 

Management of human resources in a company is needed. However, the 

management process can be hampered by risks such as human error and data 

redundancy and that's because the management process still uses traditional 

methods with excel data. PT Tugu Reasuransi Indonesia itself still uses traditional 

methods in the personnel management process. Therefore, in line with the current 

technological advances, a personnel information system is needed at PT Tugu 

Reasuransi Indonesia. This system will assist the employee management process in 

order to achieve effectiveness, efficiency and productivity at PT Tugu Reasuransi 

Indonesia. The system design method used is Agile Development with Extreme 

Programming Model (XP), and assisted by visual modeling using Unified Modeling 

Language (UML). The result is personnel information system at PT Tugu 

Reasuransi Indonesia so as to facilitate the process of managing employees in real 

time and accurately, and can be well documented. 

 

Keywords: Management, Information System, Personnel. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Actor 

Merupakan peran orang, sistem yang lain, 

atau alat ketika berhubungan dengan use 

case. 

 

Use Case 
Abstraksi dari penghubung antara aktor 

dengan use case. 
 

Association 
Abstraksi dari penghubung antara aktor 

dengan use case. 

 

Generalisasi 
Menunjukkan spesialisasi aktor untuk 

dapat berpartisipasi dengan use case. 

<<include>> 

 

Include 
Menunjukkan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas dari 

use case lainnya. 

<<extend>> 

 

Extend 

 

Menunjukkan bahwa suatu use case 

merupakan tambahan fungsional dari use 

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

2. Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Start 
Sebuah diagram aktivitas memiliki 

sebuah status awal. 

 

Aktivitas 
Aktivitas yang dilakukan sistem. 

Aktivitas biasanya diawali dengan kata 

kerja.  

 

Percabangan / 

Decision 

Percabangan dimana ada pilihan 

aktivitas yang lebih dari satu. 

 

Penggabungan 

/ Join 

Penggabungan dimana  yang mana 

lebih dari satu aktivitas lalu 

digabungkan jadi satu. 
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End 
Status akhir yang   dilakukan sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki 

sebuah status akhir. 

 

Swimlane 
Swimlane memisahkan sistem yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 

 

3. Sequence Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Aktor Merepresentasikan entitas yang 

berada di luar sistem dan berinteraksi 

dengan sistem. 

 

Lifeline Menghubungkan objek selama 

sequence (message dikirim atau 

diterima dan aktifasinya). 

 

General Merepresentasikan entitas tunggal 

dalam Sequence Diagram. 

 

Boundary Berupa tepi dari sistem, seperti user 

interface atau suatu alat yang 

berinteraksi dengan sistem yang lain. 

 

Control Elemen mengatur aliran dari 

informasi untuk sebuah skenario. 

Objek ini umumnya mengatur perilaku 

dan perilaku bisnis. 

 

Entitas Elemen yang bertanggung jawab 

menyimpan data atau informasi. Ini  

dapat berupa beans atau model object. 

 

Activation Menunjukkan kapan sebuah objek 

mengirim atau menerima objek. 
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Message 

Entry 

Berfungsi untuk menggambarkan 

hubungan antar objek yang 

menunjukkan urutan kejadian  

 

 

Message to 

Self 

Menggambarkan pesan/hubungan  

objek itu sendiri, yang menunjukkan  

urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

Message 

Return 

Menggambarkan hasil dari 

pengiriman message dan digambarkan 

dengan arah dari kanan ke kiri. 

 

4. Class Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Kelas Kelas pada struktur sistem. 

 

Interface 
Sama   dengan   konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek. 

 

 
Association 

Relasi antar class dengan arti 

umum, asosiasi biasanya juga disertai 

dengan Multiplicity. 

 

Directed 

Association 

Relasi antarkelas dengan makna 

kelas yang atau  digunakan oleh 

kelas  yang lain, asosiasi   biasanya juga 

disertai dengan multiplicity. 

 

Generalisasi 
Relasi antarkelas dengan makna  

generalisasi-spesialisasi. 

 

Dependency 
Relasi antarkelas dengan makna 

kebergantungan antarkelas. 

 

Aggregation 
Relasi antarkelas dengan  makna 

semua-bagian (whole-part). 
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