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SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENGHAPUSAN ASET 

MENGGUNAKAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING 

BERBASIS WEB PADA PT. ANDARU ARTI AGUNG 

TESA LONIKA SIAHAAN 

 

 

Abstrak 

 

PT. Andaru Arti Agung merupakan sebuah perusahaan yang berkecimpung di 

bidang ekspor dan impor daging segar. Proses bisnis yang terdapat di Andaru antara 

lain terdapat proses pengelolaan pajak, proses perencanaan sumber daya 

perusahaan atau kerap diistilahkan sebagai ERP dan proses pengelolaan aset. Dari 

beberapa proses tersebut terdapat beberapa kesulitan pada proses pengelolaan aset 

yaitu pada proses pengajuan pembelian aset, proses perhitungan nilai aset, 

perhitungan umur ekonomis aset dan proses penghapusan aset, hal ini disebabkan 

karena kurangnya manajemen pengelolaan aset yang baik. Permasalahan pada PT. 

Andaru Arti Agung pada proses pengelolaan aset adalah bagaimana aset yang 

dimiliki dapat diketahui jenis, banyak, umur ekonomis, nilai aset dan bagaimana 

menghitung modal atau kapital aset. Metode yang digunakan adalah metode 

straight line untuk membantu mengelola aset yaitu pada proses penyusutan dan 

metode Simple additive weighting untuk penghapusan. Hasil dari penelitian ini 

yaitu PT. Andaru Arti Agung dapat memiliki data aset yang valid, dapat diketahui 

jumlah pastinya dan dapat diperhitungkan jumlah modal perusahaan dari bentuk 

aset. 

Kata kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Penghapusan Aset, Metode Simple 

Additive Weighting 
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DECISION SUPPORT SISTEM HOW TO DELETE ASETS AT PT. ANDARU 

ARTI AGUNG 

TESA LONIKA SIAHAAN 

 

 

Abstract 

 

PT. Andaru Arti Agung is a company that dabbles in the export and import of fresh 

meat. The business processes at PT. Andaru Arti Agung include the tax 

management process, the company's resource planning process or often 

abbreviated as ERP and the aset management process. From some of these 

processes there are several difficulties in the aset management process, namely the 

process of submitting aset purchases, the process of calculating the value of asets, 

calculating the economic life of asets and the process of aset deletion, this is due to 

the lack of good aset management. The problem at PT. Andaru Arti Agung in the 

aset management process is how the asets owned can be known by type, quantity, 

economic age, aset value and how to calculate capital or capital asets. The method 

used is the straight line method to help manage asets, namely the depreciation 

process and the Simple additive weighting method for elimination. The results of 

this study are that PT. Andaru Arti Agung can have valid aset data, the exact 

amount can be known and the company's capital can be calculated from the form 

of asets. 

 

Keywords:  Decision Support Sistem, Aset Write-Off, Simple Additive Weighting Method 
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DAFTAR SIMBOL 

Diagram Flowchart 

 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1  

 

Input / Output Untuk memasukkan data 

maupun menunjukkan hasil 

dari suatu proses 

2  
 

 

Garis Alir 
(Flow Line) 

Untuk menyatakan arah 
dalam alur program 

3  

 

Proses Untuk menunjukkan proses 

pengolahan data pada 

program 

4  

 

Terminator Untuk memulai dan 

mengakhiri suatu program 

5  

 

Decision Untuk menunjukkan suatu 

kondisi yang menghasilkan 

beberapa kemungkinan 

jawaban atau pilihan. 

6  

 

Preparation Untuk menyediakan tempat 

pengolahan data dalam 
storage 

7  

 

On Page 
Connector 

Untuk menyatakan 

penghubung antara 

beberapa diagram alir 

dalam satu halaman yang 

sama 
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Unified Modeling Language (UML) 

a) Use case Diagram 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1  

 

Actor Menspesifikasikan 

himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan 

usecase. 

2  

 

 
 

 

Dependency Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi elemen 

yang bergantung pada 

elemen yang tidak mandiri 

(independent). 
3  

 
 

Generalizati
on 

Hubungan dimana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di 
atasnya objek induk 
(ancestor). 

4  
 

Include Menspesifikasikan bahwa 
usecase 
sumber secara eksplisit. 

5  

 

Extend Menspesifikasikan bahwa 

usecase target memperluas 

perilaku dari usecase 

sumber pada suatu titik 

yang 
diberikan. 

6  
 

Association Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 
objek lainnya. 

7 
 

 

Use case Bagian dari fungsionalitas 

sistem secara keseluruhan. 

Diwakili oleh bentuk elips, 

dengan nama use case 
di atas atau di dalam elips. 

8  

 

Sistem Menspesifikasikan paket 

yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 
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b) Activity Diagram 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1  

 

Actifity Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas 

antarmuka saling berinteraksi 

satu sama lain 

2  

 

Decision Asosiasi percabangan dimana 
jika ada pilihan aktivitas lebih 

dari 
satu. 

3 
 

 

Initial Node Bagaimana objek dibentuk 

atau diawali. 

4 
 

 

Actifity 
Final 
Node 

Bagaimana objek dibentuk 
dan 
dihancurkan 

5  
 

Fork Node Satu aliran yang pada tahap 

tertentu berubah menjadi 
beberapa aliran 

 

c) Sequence Diagram 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Actor Aktor merepresentasikan 

entitas yang berada di luar 

sistem dan berinteraksi 

dengan sistem. Mereka bisa 

berupa manusia, perangkat 

keras ataupun sistem yang 

lain. 
2  

 

LifeLine Mengeksekusi objek selama 

sequence (message dikirim 

atau di terima dan 

aktifasinya). 

3 
 

 

General Merepresentasikan entitas 

tunggal dalam sequence 

diagram .Entitas ini memiliki 

nama , stereotype atau berupa 

instance (class). 

4  

 

Boundary Boundary biasanya berupa 
tepi dari sistem, seperti user 

interface atau 
suatu alat yang berinteraksi 

dengan sistem yang lain. 
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5  

 

Control Control elemen mengatur 

aliran dari informasi untuk 

sebuah skenario. Objek ini 

umumnya mengatur perilaku 

dan perilaku 
bisnis. 

6  

 

Entity Entitas biasanya elemen yang 

bertanggung jawab 

menyimpan data atau 

informasi. Ini dapat 

berupa beans atau model 

object. 

7  

 
Message 

Entry 
Menggambarkan 
pesan/hubungan antar objek 

yang menunjukkan 

urutan kejadian yang terjadi. 

8  
 

 

Message 
to self 

Menggambarkan 

pesan/hubungan objek itu 

sendiri, yang menunjukkan 

urutan kejadian yang 

terjadi. 

9  
 

 

Message 
Return 

Menggambarkan hasil dari 

pengiriman message dan 

digambarkan dengan arah dari 

kanan ke kiri. 
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d) Class Diagram 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1  

 

Class Kelas pada stuktur sistem. 

2 
 

 

Interface Sama dengan konsep 

interface dalam 

pemrograman berorientasi 

objek. 

3  
 

 

Association Relasi antar kelas dengan 
makna 

umum, asosiasi biasanya 

juga disertai dengan 
multiplicity 

4  

 
 

Directed 
Association 

Relasi antar kelas dengan 
makna kelas yang satu 

digunakan oleh 
kelas yang lain 

5  

 

 

 
 

Generalizati
on 

Hubungan dimana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di 

atasnya objek induk 

(ancestor) 

6  
 

Dependency Relasi antar kelas dengan 
makna 
kebergantungan antar kelas. 

7  

 

Nary 
Association 

Upaya untuk menghindari 
asosiasi dengan lebih dari 2 
objek. 


