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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS ANDROID
PADA SMP ISLAM RADEN PATAH

Ibnu Katsir Al Marogi

Abstrak

Indonesia sebagai negara berkembang, memiliki ketersediaan infrastruktur komunikasi
yang masih minim sehingga sulit untuk mendapatkan informasi. Kurangnya ketersediaan
infrastruktur menyebabkan terbatasnya memperoleh informasi dan pendidikan di sebagian wilayah
Indonesia. Sistem Informasi Akademik adalah suatu sistem yang mengolah data-data akademik
pada suatu instansi pendidikan baik formal maupun informal dari tingkat dasar sampai tingkat
perguruan tinggi. Secara singkat Sistem Informasi Akademik dapat diartikan aplikasi untuk
membantu memudahkan pengelolaan data-data dan informasi yang berkaitan dengan instansi
pendidikan. Berdasarkan hal tersebut, SMP Islam Raden Patah dipilih sebagai objek penelitian
dengan landasan visi dan misi SMP tersebut mampu memenuhi kriteria dalam implementasi
program SIAK berbasis android ini. Namun, SIAK yang dimiliki SMP Islam Raden Patah
merupakan sistem yang berbasis website, oleh karena itu perlu ditingkatkan fungsionalitas nya
sehingga dapat digunakan dalam kehidupan sehari-hari. Metode yang digunakan dalam peneliti
adalah metode waterfall, pendekatan ini bersifat sistematis dan berurutan, tahap demi tahap yang
dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan berurutan. Bahasa
pemrograman yang digunakan dalam membangun sistem ini adalah PHP, dan data base yang
digunakan adalah My SQL. Hasil yang diharapkan dalam perancangan SIAK berbasis mobile
android ini agar mengintegrasikan data, mengontrol ketercapaian belajar dan jadwal siswa serta

mempermudah akses informasi baik guru, siswa dan wali murid SMP Islam Raden Patah.

Kata Kunci : Sistem Akademik Informasi (SIAK), Android
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DESIGN OF ANDROID ACADEMIC INFORMATION SYSTEMS

AT SMP ISLAM RADEN PATAH

Ibnu Katsir Al Marogi

Abstract

Indonesia as a developing country has a communication infrastructure that is still minimal,
making it difficult to obtain information. Limited education causes limited information and
education in parts of Indonesia. Academic Information System is a system that processes academic
data in an educational institution both formal and informal from the basic level to the college level.
In short, the Academic Information System can help applications manage data and information
related to education. Based on this, SMP Islam Raden Patah was chosen as the object of research
with the foundation of the SMP Islam Raden Patah vision and mission able to meet the criteria in
the implementation of this Android-based SIAK program. However, SIAK who has the right to
SMP Islam Raden Patah is a website-based system, therefore it needs to be devoted to its
functionality so that it can be used in daily life. The method used in the research is the waterfall
method, studying this applies systematically and sequentially, then click after completion then
click before and run sequentially. The programming language used in making this system is PHP,
and the database used is SQL Me. The expected results in the design of this Android-based SIAK
are to be able to integrate data, regulate the learning achievements and schedules of students and
facilitate access to information on teachers, students and guardians of SMP Islam Raden Patah

students.

Keywords: Academic Information System (SIAK), Android
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

NO

GAMEAR

NAMA

KETERANGAN

A

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran
mainkan  ketika

yang pengguna

berinteraksi dengan use case

.1

Dependency

Sebuah element bergantung dalam
beberapa cara ke element lainnva.
Aggregation, bentuk assosiation
dimana sebuah elemen berisi

elemen lainnya.

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dar1 objek vang ada di

atasnya objek induk (ancestor)

Include

Kegiatan yang harus terpenuhi agar
sebuah event dapat terjadi, dimana
pada kondis1 ini sebuah use case

adalah bagian dar1 use case.

Extend

Digunakan untuk menggambarkan
hubungan antar use case yang
menunjukkan bahwa satu use case
merupakan fungsionalitas dan use
case vang lain jika kondisi atau

syarat 1tu terpenuhi.




Association

Apa vang menghubungkan antara

objek satu dengan objek lainnya

System

Menspesifikasikanpaket vang
menampilkan  sistem secara

terbatas.

.

Use Case

Deskripsi dari urutan akst-akst vang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil vang

terukur bagi suatu actor

Collaboration

Interaks: aturan-aturan dan elemen
lain yang bekerja sama untuk
menyediakan prilaku yang lebih
besar dar1 jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi)

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dyjalankan dan
mencerminkan suatu sumber daya

komputast




. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA EETERANGAN
1 Memperlihatkan bagaimana
-~ ~ Activity masing- masing kelas
J f antarmuka saling berinteraksi
S

satn sama lain

!:-J

State dari sistem yvang

f ] Action mencerminkan el=elusi dan
K_ suaty aks

3. Initial Node | Bagaimana objek dibentuk
. atau diawali

4. Activity Final | Bagaimana objek dibentuk dan
@ Node di hancurkan

5. Satu aliran yang pada tahap
Fork Node tertentu berubah menjadi

beberapa aliran

objek

Event Kegiataan yang menyebabkan

Nary Upaya untuk menghindan
O Association | asosiasi dengan lebih dan 2

berubahnya status mesin.




. Simbol Class Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan dimana objek  anak
(descendent) berbagi perilaku dan
strukctur data dari objek vang ada di
atasnva objek induk (ancesior)

Class

Himpunan dan objek-objek vang
berbag: atribut serta operasi yang

Sditla

Collaboration

Deskripsi dan urutan aksi-aksi vang
ditampilkan sistem vang
menghasilkan suatu hasil vang
terukur bagi suatu aktor

Realization

benar-benar

Operasi yang
dilakukan oleh suatu objek

Dependency

Hubungan dimana perubahan yvang
terjadi pada suatu elemen mandin
{independent) akan mempegaruhi
elemen vang bergantung padanva

elemen vang tidak mandiri

Azsociation

Apa vang menghubungkan antara

objek satu dengan objek lainnya




4. Simbol Sequence Diagram

NO

GAMBAR

MNAMA

KETERANGAN

Akfor

Orang proses atau zistem lain vang
berinteraksi dengan sistem
informasi vang akan dibuat diluar
sistem informasi vang akan dibuat
1t gendiri, jadi walanpun simbaol
dari aktor adalah gambar crang,
tapi akctor belum tentu memmipalkan
orang; biasanya dinyatalcan
menggunakan kata benda di awal

frase name aktor

Garis hidup /

lifeline

Mlenyatakan kehidupan suatu
objek

Lid

Objek

Menyatakan objek yang
berinteraksi pesan

Waktu akiif

Menyatakan objek dalam keadaan
aktif dari berinteraksi pesan

Fezan tipe create

Menyatakan suatu objek membuat
Ohjek vang lain, arah panah
mengarah pada objek yang dibuat

10



