PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMESANAN TEMPAT
PEMAKAMAN UMUM BERBASIS WEB DI UNIT PELAKSANA
TEKNIS DINAS PEMAKAMAN KOTA BOGOR

TUGAS AKHIR

Disusun Oleh

ADINDA NUR ALYA

1610501039

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN”
JAKARTA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

PROGRAM STUDI D3 SISTEM INFORMASI

2019



TAKARTS

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMESANAN TEMPAT
PEMAKAMAN UMUM BERBASIS WEB DI UNIT PELAKSANA
TEKNIS DINAS PEMAKAMAN KOTA BOGOR

TUGAS AKHIR

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh

Gelar Ahli Madya Komputer

Disusun Oleh
ADINDA NUR ALYA

1610501039

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN”
JAKARTA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI D3 SISTEM INFORMASI

2019



PERNYATAAN ORSINALITAS
Skripsi ini adalah hasil karya sendiri, dan semua sumber yang dikutip

maupun yang dirujuk telah saya nyatakan dengan benar.
Nama : Adinda Nur Alya
NIM  :1610501039
Tanggal : 12 Agustus 2019

Bilamana dikemudian hari ditemukan ketidak sesuaian dengan pernyataan saya

ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang
berlaku.

Jakarta, 12 Agustus 2019

Yang menyatakan,

(Adinda Nur Alya)



PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai civitas akademik Universitas Pembangunan Nasional “Veteran™ Jakarta, saya
yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Adinda Nur Alya
NIM : 1610501039
Fakultas . [lmu Komputer

Program Studi : D-II1I Sistem Informasi

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada Universitas
Pembangunan Nasional “Veteran™ Jakarta Hak Bebas Royalti Non eksklusif (Non-exclusive
Royalty Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul :
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMESANAN TEMPAT
PEMAKAMAN UMUM BERBASIS WEB DI UNIT PELLAKSANA TEKNIS
DINAS PEMAKAMAN KOTA BOGOR

Beserta perangkat yang ada (jika diperiukan). Dengan Hak Bebas Royalti ini Universitas
Pembangunan Nasional “Veteran™ Jakarta berhak menyimpan, mengalih media/formatkan,
mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas
akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai
pemilik hak cipta.

Demikian penyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Dibuat di : Jakarta
Pada tanggal : 12 Agustus 2019

Yang menvatakan,

L

(Adinda Nur Alya)



PENGESAHAN

Dengan ini dinyatakan bahwa Tugas Akhir berikut :

Nama : Adinda Nur Alya

NIM | : 1610501039

Program Studi - D-III Sistem Informasi

Judul ‘Perancangan Sistem Informasi Pemesanan Tempat

Pemakaman Umum Berbasis Web Di Unit Pelaksana

Teknis Dinas Pemakaman Kota Bogor.

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Tim Penguji pada sidang Tugas Akhir
dan diterima sebagai bagian dari persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh
gelar Ahli Madya Komputer pada Program Studi D-III Sistem Informasi, Fakultas

[lmu Komputer, Universitas Pembangunan Nasional “Veteran™ Jakarta.

_E_ h‘s:...-_—-_—-__-'—; ‘%ik — i
Kraugusteeliana, M.Kom., MM.
Penguji Utama

Hafifah Matondang, S.Kom.. MM. DR. Titin Pramivafl, S. KOM., M.S1.
AN

Pembimbing

i

1 Erly Krisnanik? S.Kom.. MM.
Dekan Plt. \Program Studi

""'_.20

FAKULTAS ILMy gomre:

Ditetapkan di : Jakarta

Waktu Ujian : Rabu, 24 Juli 2019

iii



KATA PENGANTAR
Puji syukur penulis panjatkan' atas kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang
mana telah memberikan rahmat serta hidayat-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan tugas akhir ini yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi
Pemesanan Tempat Pemakaman Umum Berbasis WEB Di Kantor Unit Pelaksana
Teknis Dinas Pemakaman Kota Bogor™ tepat pada waktunya. Dalam penyusunan
tugas akhir ini, penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada semua pihak

yang telah membantu dalam menyusun tugas akhir ini, diantaranya :

1. Ibu Dr. Ermatita, M.Kom. selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer

Universitas Pembangunan Nasional “Veteran™ Jakarta.

2. Ibu Erly Krisnanik, S.Kom. MM, selaku kepala program studi

Manajemen Infotmatika Universitas Pembangunan Nasional “Veteran™

Jakarta.

3. Ibu DR. Titin Pramiyati, S.KOM., M.Si. selaku pembimbing tugas
akhir penulis.

4. Orang tua yang telah memberikan semangat, doa dan dukungan baik

berupa moril dan materi selama penulisan tugas akhir ini hingga selesai.

5. Seluruh pihak yang terlibat dalam kelancaran pembuatan laporan
Tugas Akhir ini dan belum dapat disebutkan d atas, Penulis ucapkan

terimakasih.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam penulisan tugas akhir
ini. Kritik dan saran yang membangun dari semua pihak sangat diharapkan untuk
perbaikan 9dan penyempurnaan tugas akhir ini. Penulis berharap semoga laporan
Tugas Akhir ini dapat bermanfaat untuk semua pihak khususnya para mahasiswa/i

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Pembangunan Nasional “Veteran™ Jakarta.

Jakarta, 12 Agustus 2019

Penulis

Vi



DAFTAR ISI

PERNYATAAN ORSINALITAS. ..ottt 1
PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS......cccooiiiiiiiiiiieeeteeeese et i
PENGESAHAN ...ttt sttt sttt et s s il
ABSTRAK ...ttt sttt et e et e e tee e ennes v
ADSIPACT.............ooooeeeeeeeee ettt e e e et e e e et e e e e nbaeaaaaaaaeeeaaanns \%
KATA PENGANTAR.......ooooiiiee ettt vi
DAFTAR ISL....ooee ettt ettt nte e s vii
DAFTAR SIMBOL.......ccoiiiiiiiiiiieee ettt st st xiii
BAB I PENDAHULUAN......c.ooittiiti ettt ettt 1
1.1 Latar BelaKang...........cccioiiiiiiiiiiiiieie ettt 1
1.2 Maksud dan TUJUAN........c.eerieeiieiie ittt e e eaaee e 2
1.3 Rumusan Masalah............cccoooouiiiiiiiiiie e 2
1.4 Batasan Masalah............cccoooouiiiiiiiiiiiiiccecce e 2
1.5 Manfaat Penelitian............cooioiiiiiiiiiiiiiii e 2
1.6 Luaran yang DiharapKan...........cccceeeiieriieeniiieeniee e e e 2
1.7 Sistematika PenuliSan..........cccooveririieniiniiiiiieeeeeeeeeeeee e 3
BAB II TINJAUAN PUSTAKA.......ooiiiiiitiieeteteeeeeee et 4
2.1 Sistem INfOrmMAST......eevueriiriiiiiieieeicrteeee e 4
2.2 Basis Data (DAtABDASE)..........cccueeeeueeaeieieeieeeeiee e e 6
UsSecase DIAZIAM.........c.eeevieeeciiieesieeeeteeesteeetaeeesteeessaeessaeesssaeaeesesnssaeeeesennnsnes 8
Class DIAGIAM........c.ueeeeiieeiieeecveeectteeeite e et e eeaeeesaaeeesaaeessaeessaeessaeessseeeennnsseeaeens 8
Sequence DIAZIAM..........c.ueeeiuiieiiieesiee et et e ete et e st eesaeeeseaeeesaaeessaeessaeeennnns 8
ACtiVity DIaGraM.....c.ueiieiiieiieciee ettt e et e et e e tae e e treeenaeeennnes 8
2.3 JATINZAN.c..ciiiieiiecieeee ettt st eaa e et nbeebaennneas 8
2.3.1 TIPE JAI INZAN......eieiieieiieiieieeieeriie et e eiteereesteeebeesteeebeessaeesbaesaseesseesnnseeennnses 8
2.3.2 TOpOlogi JArINGAN. .......eoiuiieiieiieeiteiie ettt ettt 9
2.4 Kepadatan Penduduk............ccooviiiiiiiiiiiiiiiee 10

2.5  Tempat Pemakaman............ccceeeuiiiiiiieiiieeieeceecee e 11



2.6 Ketersediaan Lalan........cooeeeeeieieeeeeeee e 11

2.7 PEMESANAN. ....couiiiiiiiiiiiiie ettt ettt et e et e ettt e e e e saabaeeee e s 12
2.8 WALEHSQLL. ...t 12
2.8 BlaCk BOX TESHNG....c..ueeeeeveeeeieeeeieeeeie e e eeeeeteeeeee e saee e nveea e e eaaaeaee s 14
BAB III METODOLOGI PENELITIAN........cccooiiiiiiinienieeee e 18
3.1 Tahapan Penelitian...........ccccvveriieiiieriieiiecie e et 18
3.2 Spesifikasi Alat Pembuatan............cccooceeviieiiiiiiieniieieeceeeeee e 20
3.2 Waktu dan Penelitian...........cccoeouerieniiiiniiniieieniieeeeseeeeeeee e 20
3.3 Jadwal Penelitian........c.covuieiiiiiiiiieie e 21
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN........ccooiiiieeeeee e 22
4.1 Gambaran Umum UPTD Pemakaman Kota Bogor...........ccccceevvuvieniveennnn. 22
4.1.1 Sejarah UPTD Pemakaman Kota BOgOT...........cccccveeeiiieniiiicieeiieee e 22
4.2 VST dAN MIST.cutiiiiiiiiiiiiieiteieeest ettt et 22
4.4 Tugas Pokok dan Fungsi UPTD Pemakaman Kota Bogor............c..cc.e...... 24
4.5 Pengumpulan Data...........coccueiiiiiiiiiiieniieeieee et 24
4.6 ANALISIS SISTEIM....eiviitieiiiiieiiete ettt ettt et e st eeanees 25
4.6.1 ANALISIS PIECES........ooiieieeeieeeeeeeee ettt e sntaesnseeenneas 25
4.7 Analisis Sistem Berjalan...........ccccoooiriiiiiiiniiniiee 26
4.77.1 DOKUMEN THPUL......ceeeeeeeeeiie ettt etee e steeesvee e aeeseaeeesaeesnsaeeensneennns 26
4.77.2 DOKUMEN QUIDUL.........oeeeeeeeeeeeiee e eeeeeeieeeeteeesteeeaeessae e s aaeesseeeeeennsnes 27
4.7.3 DOKUMEN STMPANAN. ........ocoeeeeieiieeieeiieeieeieeee ettt svee e eeseeeenes 27
4.8 Sistem Berjalan...........ccveeiiiiiiiiiiiiiecieeee e 29
4.8.1 Use case Kepala UPTD.............ccccoouuueiouieiiaiieeiieeieeiie et eieea e 29
4.8.2 USE CASE POMONON. ...ttt e 30
4.8.3 Use case Kasubag Tata USANQ.................ccccoevoueeiimiiiiiiiaiiiieeiie e, 31
4.9 Activity DIQZIAM.....ccceieiieiiieiieeee ettt sttt ettt et e s enaeeeeaes 32
4.9.1 Avctivity Diagram Makam Baru.............cccoeviiiiiiiiiiiieeieeeecceeeeee e 32
4.9.2 Activity Diagram Makam Tumpang..........c.cceccveeeeuieeecieeniieenirieesieeeee e 33
5.1 Sequence Diagram Sistem Berjalan............cccoccoeviiiiienieniiieniecieeeecieeen 34
5.1.1 Sequence Diagram Makam BarU...........ccccoeeieivieniieiiienieeieecie e 34

6.1  Perancangan Sistem (Usulan)..........cccecceeriieniiiniiiinienieeieeie e 37



6.1.1 USC CASC....oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et e e a e e 37

6.1.2  Activity DIagram.........cccoeoiiiiiiiiiiiiieeitesee et 41
6.1.3 Class DAIGIAM.........c.eeeveuieeeiieeeiieeeieeeeteeesteeeseveeeeaeeenaeeeeensraaeeeseennnees 63
6.1.4  Sequence Dia@FaAm.............c..coueeecuueiieiiiiieieeieeeeeeiee e eeieee e esaee e saaaa e 64

7.1  Rancangan Kode..........oocuiiiriiiiiiiiiiieiie e 67

7.2 Rancangan Database............ccceceeriiiiiieiiieiieiie et 70

7.3 Rancangan Jaringan SiSTeM...........c.eevieriieriieriieniiesie et eee e sieee e 75

7.4  RaNCANGAN INICHIACE. ......c..eeeeeeiieeiieieeieeee et e 75
7.4.1 Halaman Utama..........cooeeiiiiiiiiieeeeeeeee et 76
7.4.2  Form Registrasi AKUN........cccooiiiiiiiiiiiieie ettt 77
7.43  Form Login Admin dan USer.............cccccooueeevueeecieeeeceeeeieeeeieeesieeenenees 78
7.4.4  Halaman Admin.........coccoiieiiiiiiiiieeeeee e 79
7.4.5  Halaman Data Admin.........ccccoriiiiriinienieeieseeeeeeee e 80
7.4.6  Form Tambah Data Admin..........ccccoeouiniiiiniiinieieieceeeee e 81
TAT  HAlAMAN USEF........ooeeeeeeeieeieeeeeeee et e e 82
7.4.8  Form Ubah Profil UsSer..........cccoviiiiiiiiiiiniiiiiieieececceeeeee e 83
749 Data BlOK....o.oooiieiieieeee e e s 84
7.5.1 Data Lahan.........cocoiiiiiiiiiieiee e e 85
7.5.2 DAta TPU ..ottt 86
7.5.3 Data PENGZUNA......cccoiuiiiiiiiiiiie ettt e et e e e e e e e e e e e e e nnes 87
7.5.4 Data BOOKING.......ccceeeeeiiiieiieeeie ettt et stee e e e 88
7.5.5 Data MaKam........cccooiiiiiiiiiiieieeeee e 89
7.5.6 FOTM BOOKING......c..oooeeieieieeieeeeeeeee ettt ettt 90

8.1 Pengujian SiSteIM........ccuieiiiiiieiieiie ettt ettt 91
BAB V PENUTUP........ooiiie ettt 95

5.1 KeSTMPUIAN. ...c.uiiiiiiiiiiie e 95

5.2 SATAN. .ttt st e e e 95
DAFTAR PUSTAKA ..ottt e 97
Riwayat HIdUP.......cccoooiiiiiiieee et e e e 99

LAMPIRAN ...t 100



DAFTAR TABEL

Tabel 4.1 DoKUmMeEN MaSUKAN. ... .vvuveirieiererirereneneesrsnensnsneeetrarererererererenenenenes 26
Tabel 4.2 Dokumen KelUaran.........oeveiueiieirieiineeeeiererareiereeeenenenesaenenenarnenens 27
Tabel 4.3 DoKumen SIMPanan.......c..eueeeeuiueienesieneteereaereierererereeaeneeeenreneen 27
Tabel 4. 4 AN . uitieiie e ettt et e e e e e et e e e e e e e e areaaans 70
10T T 5 e P 70
TabEl 4. 6 BOOKING. .. ..ueeieiiiee e e e ees 71
11 1) S A 57 1 V- o 71
Tabel 4 .8 PeN@@UNA. . .uueueuienieeeiete e et et e e e e e e e r e e e 72
Tabel 4. 9 PengUMUIMAN. .....uvuiriniineeneaeaets e e ae e e e e s a e e ensar e eneas 72
0 1o BT U1 1< s D 73
171 1<) 0 TR0 S P 74

YTabel 8. 1 Pengujian SISt .. ...uuvuiuiereeneineisineteeneeeaeanssaeneeneeeaneenenaeneenenns 91



DAFTAR GAMBAR

YGambar 2. 1 Waterfall...............ccoooueecieiiieiieiieeieeee ettt 13
YGambar 4.1 Struktur Organisasi UPTD Pemakaman Kota Bogor....................... 23
Gambar 4.3 Use case Kepala UPTD........ccccoooiiieiiiiiiieeceeeeeee e 29
Gambar 4.4 Use case PEmMONON.......c.cooiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 30
Gambar 4.5 Use case Kasubag Tata Usaha...........cccoevieviiiiiiiniiieeiiieeeiee e, 31
Gambar 4.6 Activity Diagram Makam Baru............ccccoeeveviiiiiienieeiieieceeieee 32
Gambar 4.7 Activity Diagram Makam Tumpang...........ccccceeveveeeniieenciieeeeeeeiieennn. 33
Gambar 4.8 Sequence Diagram Makam Baru...........ccccoccvveeiiiiiciieciieeceeeee, 34
Gambar 4.9 Sequence Diagram Makam Tumpang.............cccceeeeeveiveeniiieeneeeennnee. 35
Gambar 4.10 Use case Booking Makam Baru.............ccccceevieriieniieiniiieeeiiee e, 37
Y

Gambar 5.1 Use case Booking Makam Tumpang...........ccccceeeeveeecveencnieenceeeennnen. 39
Gambar 5.2 Class DIagram..........c.covieiiiiiieiiieiieee e 63
Gambar 5.3 Activity Diagram Login Admin.............cocceeviiienienciieniieeeiiee e 41
Gambar 5.4 Activity Admin Entry Profil UPTD.........cccoooiiiiiiiiiiieieeeeee 42
Gambar 5.5 Activity Diagram Admin Menghapus Profil UPTD..................c........ 43
Gambar 5.6 Activity Diagram Admin Mengubah Profil UPTD.........ccccccceeeeene. 44
Gambar 5.7 Activity Diagram Admin Entry Data Makam............ccccoeeeniennnnnnne. 45
Gambar 5. 8 Activity Diagram Admin Menghapus Data Makam.......................... 46
Gambar 5. 9 Activity Diagram Admin Mengubah Data Makam.................c........ 47
Y

Gambar 6. 1 Activity Diagram Admin Entry Pengumuman..............cccoceeveeniennne 48
Gambar 6.2 Activity Diagram Admin Mengubah Pengumuman............cc.cccceeeee. 49
Gambar 6.3 Activity Diagram Admin Menghapus Pengumuman.......................... 50
Gambar 6. 4 Activity Diagram Admin Entry Data Blok..........cccccooeiiiiiiinnnn.n. 51
Gambar 6. 5 Activity Diagram Admin Menghapus Data Blok............cc.ccccccei. 52
Gambar 6. 6 Activity Diagram Admin Mengubah Data Blok..............cccccevieenee. 53
Gambar 6. 7 Activity Admin Entry Data Lahan............ccccccovvivevieniiiniiiieeiee e, 54
Gambar 6. 8 Actvity Diagram Admin Menghapus Data Lahan...............c...c......... 55

Gambar 6. 9 Activity Diagram Admin Mengubah Data Lahan.............................. 56



Y

Gambar 7. 1 Activity Diagram Admin Memasukan Data TPU................c.ccccc.. 57
Gambar 7. 2 Activity Diagram Admin Menghapus Data TPU.............ccccceueenee. 58
Gambar 7. 3 Activity Diagram Admin Mengubah Data TPU..............ccccceeuveennnee. 59
Gambar 7. 4 Activity Diagram Pengunjung Mengakses Websiste UPTD.............. 60
Gambar 7. 5 Activity Diagram RegiStrasi.........ccceeecveeeeveeriieeeiieeeiee e evee e 61
Gambar 7. 6 Activity Diagram Booking (Pemesanan) Tanah Makam.................... 62
Gambar 7. 7 Sequence Diagram LOGIN..........cccueecveveeecienieeiiieeeiieeeeeieeeeeivee s 64
Gambar 7. 8 Sequence Diagram RegiStrasi.........ccceevveeeiieeeiieeniieeniieesieee e 65
Gambar 7. 9 Sequence Diagram Booking (Pemesanan) Lahan Pemakaman......... 66
Y

Gambar 8. 2 Rancangan Jaringan SiStem............ccceevuieriiierieiiiienieeieeire e 75
Gambar 8. 3 Halaman Utama...........cccoooueriiiiinienieienieeeeecee e 76
Gambar 8.4 Registrasi AKUN.........cccuiiiiiieiiiieciieeeeeee e 77
Gambar 8. 5 Form Login Admin dan USer...........ccccccceviiniininiiniennicenicceeceen 78
Gambar 8. 6 Halaman Admin...........ccccoeiiiiiiiiiiniiiiniceeeee e 79
Gambar 8. 7 Halaman Data Admin.........cccceoevienieiiinienieieseeeeeseeeee e 80
Gambar 8. 8 Form Tambah Data Admin............ccooeeiiiiiiiiiiiniincecceee e 81
Gambar 8. 9 Halaman USer.........c.coviiiiiiiiiiiieiiieee e 82

Gambar 8. 10 Form Ubah Profil USEr......coouvvvieeeiieieeeieeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenns 83


../../../../E:%5C1610501039%5CTA%20finish.docx#_Toc14423517

Use case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Simbaol

Keterangan

%

Aktor : Mewakili peran orang, sistem
vang lain, atau alat ketika berkomunikasi

ljl:‘llgﬂﬂ ISE Caye

Use case : Abstraksi dan interaksi antara

sistem dan akior

Association : Abstraksi dari penghubung

antara aktor dengan use case

Generalisasi © Menunjukkan spesialisasi
aktor untuk dapat berpartisipasi dengan

usc casc

<<include==>

Menunjukkan bahwa suatn use case

seluruhnya mermpakan fungsionalitas dari

-—
use case lainnya
Menunjukkan bahwa suatu use case
<<gxtend=> merupakan tambahan fungsional dari use

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi
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Class Diagram

Simbol Keterangan

Class : menambahkan

class baru pada

diagram.

Association :
menggambar relasi

asosiasi.




Sequence Diagram

DAFTAR SIMBOL

Simbol

Keterangan

Actor : menggambarkan
seseorang atau sesuatu
(seperti perangkat, sistem
lain) yang berinteraksi

dengan sistem.

Life line : object entity,
antarmuka yang saling

berinteraksi.

—
- =

Object Message :
menggambarkan
pesan/hubungan antar objek
yang menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi.

Message to self :
menggambarkan
pesan/hubungan objek itu
sendiri yang menunjukkan

urutan kejadian yang terjadi.
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Activity Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
' Memperlihatkan  bagaimana  masing-
1 Activiy | masing  kelass antarmuka  saling
berinteraksi satu sama lain
) lr" T Action State d?ri slistu:n'. aam mencerminkan
Y, eksekusi dari suat aksi

3 . Initial Node | Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
Activity Final
4 @ Node Bagzimana objek dibentuk dan diakhiri
Diguanakan untuk menggambarkzn
5 <> Decision | suatu keputusan / tindakan vang harus
diambil padz kondisi tertentu
Line Digunakan wunmk menghubungkan
6 l F_h" Connectar | 208 simbol dengan simbol lainnya




Flowchart

DAFTAR SIMBOL

Simbol

Nama / Arti

Simbol terminator. Merupakan simbol untuk mengawali
atau mengakhiri program, setiap flowchart harus diawali
dan diakhiri dengan simbol ini

Simbol input / output. Simbol ini menggambarkan
masukan [ keluaran dalam program

L

Garis aliran program, menggambarkan aliran program

Simbol proses, mengambarkan proses yang ada dalam
program

Decision / percabangan. Simbol ini menggambarkan
pilihan selanjutnya dari kriteria yang ada
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