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Abstrak 

 

Perkembangan dunia teknologi yang semakin pesat dan cepat terutama dibidang teknologi 

informasi dan komunikasi. Saat ini perkembangan teknologi yang semakin maju membuat 

manusia dapat mengembangkan berbagai macam peralatan yang digunakan sebagai alat bantu 

yaitu manajemen keuangan pribadi. Sebuah manajemen keuangan memang diperlukan oleh 

seorang mahasiswa untuk mengatasi masalah keuangan yang sering terjadi dalam kehidupan 

sehari-hari. Untuk mengatur keuangan diperlukan perencanaan yang detail sehingga uang yang 

didapat dapat digunakan sesuai dengan fungsinya. Secara konvensional kita sering melakukan 

pencatatan keuangan secara manual menggunakan jurnal keuangan, hal ini memiliki 

kekurangan yaitu tidak efisien karena tidak mungkin membawa jurnal keuangan kemanapun 

kita berada dan juga tidak bisa secara cepat mencatat pengeluaran yang dilakukan saat itu juga. 

Seiring meningkatnya mobilitas, beberapa tahun ini telah muncul berbagai macam mobile 

device yang berkembang pesat salah satunya adalah smartphone Android. Oleh karena itu, 

penulis mengambil judul “My Wallet Plan Berbasis Android” agar setiap mahasiswa dapat 

lebih teliti dalam melakukan perincian keuangan jangka pendek, jangka menengah dan jangka 

panjang serta lebih bijaksana dalam mengatur pendapatan.  

 

Kata Kunci : My Wallet Plan, Smartphone, Android. 
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MY WALLET PLAN BASED ON ANDROID 

 

(Case Study at Students of Veterans Development University Jakarta) 

 

Amelia Agatha 

Mygathness@yahoo.com 

 

Abstract 

 

The development of the world of technology is increasingly rapid and rapid, especially in the 

field of information and communication technology. Nowadays, increasingly advanced 

technological developments make people able to develop various kinds of equipment that are 

used as a tool that is personal financial management. A financial management is indeed needed 

by a student to overcome financial problems that often occur in everyday life. To manage 

finances, detailed planning is needed so that the money obtained can be used in accordance 

with its functions. Conventionally we often do financial records manually using financial 

journals, this has the disadvantage of being inefficient because it is not possible to bring 

financial journals wherever we are and also not be able to quickly record the expenses made at 

that time. Along with the increase in mobility, several years have emerged various kinds of 

rapidly growing mobile devices, one of which is an Android smartphone. Therefore, the author 

takes the title My Wallet Plan Based On Android" so that each student can be more thorough 

in conducting short-term, mid-term and long-term financial details and wiser in managing 

income. 
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DAFTAR SIMBOL 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen  mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

3 

 

Generalizati

on 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

4 

 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit. 

5 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

6 
 

Association 
Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 
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8 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu 

actor 

9 

 

Collaboratio

n 

Interaksi aturan-aturan dan elemen 

lain yang bekerja sama untuk 

menyediakan prilaku yang lebih besar 

dari jumlah dan elemen-elemennya 

(sinergi). 

10 

 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi 

 

 

Tabel  Simbol sequence 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 

 

2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktifitas yang terjadi 

3 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktifitas yang terjadi 
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Tabel  Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2 

 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

3 
 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

4 

 Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 

 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 
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